
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ネメア・レナード

スカウト

レンジャー

シーフ

レンジャー

ヴァーナ

狩人

11

男性

18

師匠

命令

15
5
1

6

18
6
3

9

28
9
0

9

6
2
0

2

19
6
2

8

6
2
0

2

9
3
2

5

112

84

5

ロストデビルズボウ+5

ロストデビルズキャップ
ロストデビルズスキン
ロストデビルズマント
ロストデビルズアイ

各種パッシブスキル
リンク効果(命中/回避+4)　漆黒の星(命中1/行動1)

50m -2 16 -4

5 1 1
1 3
1 2

4
9 0 9 0 2 17 11
5 23 2 6
5 4 1
17 44
19 28 18 6 2 24 11

4 2 3

8 8 3
9 9 3
8 8 3
2 2 2
2 2 2

冒険者セット[小道具入れ]
バックパック
ベルトポーチ

(ホルダー)MPポーション*4
矢筒

毒消し
祝福の矢*2

（矢筒）ミスリルの矢*5
漆黒の星[小道具入れ]
ポーションホルダー

ランチボックス

HPポーション*1
ハイHPポーション*1
果物×5（ランチボックス）
ハイMPポーション*2

小道具入れ
マジカルキー*2

エリンディル西方トラベルガイド[小道具入れ]
くさび*3

小型ハンマー
軍馬[乗物]

転送石

1130322

18

アクロバット

ワイドアタック

アームズマスタリー:弓

スペシャライズ:弓

ブービートラップ

インベナム

インタラプト

ランナップ

バタフライダンス

ハンティングアイ

ウエポンフォーカス

リサイクル

フェイント

デュアルアロー

★

1

★

5

2

3

★

★

★

★

★

★

★

★

1

-

4

-

-

6

6

-

3

-

-

-

8

4

-

パッシヴ

メジャー

パッシブ

パッシブ

ムーブ

効果参照

効果参照

セットアップ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

効果参照

マイナー

効果参照

-

武器

-

-

-

-

視界

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

範囲(選択)

自身

自身

自身

自身

視界

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

命中

-

-

自動

自動

自動

自動

-

-

-

自動

自動

自動

弓

弓

シーンSL

シナリオ1

弓

シーンSL回

猫族、作成時に敏捷基本値に+3

武器攻撃を行う。2体以上を対象に取ったらダメージ+[SLx2]

弓の命中判定に+1D。

弓の命中判定に+SL、ダメージに+SL。

武器攻撃で1点でもダメージを与えたら、選択したBSを付与。強度1

武器攻撃と同時使用。1点でもダメージを与えたら[毒(SL)]を付与。

スキルを打ち消す。

戦闘移動、あるいは離脱を行う

回避判定に+1d

射撃攻撃のダメージに+3

弓の武器攻撃のダメージに+5

シーン終了時、矢弾、投射した武器を回収する。

武器攻撃を行う対象のリアクション判定に-1d。

同名の[矢弾]を2つ使用できる。

ネメア＝レナード
性別：男性
年齢：13→18
種族：ヴァーナ・猫族
クラス：シーフ/レンジャー
身長：147cm→166cm（耳のぞく）
イメージカラー：エメラルドグリーン
特技：罠作成
好きな物：フレッツェ師匠の作ったアップルパイ、森
苦手な物：たまねぎ、機械、水泳

ライフパス 狩人/義理の親/復讐
ヴァーナ、猫族の狩人の少年。
かつては山に捨てられた孤児であり、それを偶然兎族のレンジャーの老婆、「フレッツェ・レナード」に拾われ、
弓矢や罠、時には秘伝の毒など狩りの技術を教えられて育てられた。
フレッツェは若い頃は歴戦の冒険者だったらしく、引退した今では動物を狩って自給自足の生活をしており、
時には山を荒らす魔獣を狩ることで秩序を守ってきた。

しかし彼が12歳の時、魔獣を狩りに出かけた師匠が帰らぬ人となる。
ネメアは山の中を探し回るも見つけたのは彼女の形見であった物だけであった。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ネメア・レナード

聖水[ポーション]
理力符:水

野菜*5(軍馬)

ドッジムーブ

クローズショット

ラピディティ

スピードショット

ストロングボウ

トラッキング

ファインドトラップ

アサシンⅠ

フェイス:ダグデモア

トレーニング:敏捷

リムーブトラップ

サーチリスク

トレーニング:筋力

フックダウン

2

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

2

3

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

3

効果参照

ムーブ

パッシブ

パッシブ

アイテム

パッシブ

パッシブ

効果参照

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

クリンナップ

- 自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動

-

-

-

-

-

-

自動

-

-

-

-

-

自動

盾非装備

シーン1

回避判定に+[SL+2]する。

至近の敵に射撃可能

敏捷判定+2

弓/錬金銃/魔道銃の行動修正マイナス無効化

プリプレイ時に弓1つの攻撃力+5/重量+3

足跡、痕跡などを元に追跡するための感知判定に+1D。

トラップ探知の判定に+1D。失敗しても作動しない。

効果強度の設定されているBSを与えた直後、フェイト1点を消費し強度+1。

行動値に+2

敏捷基本値に+3

トラップ解除の判定に+1D。

危険感知の判定+1D。

筋力基本値+3

ポーションを1個使用する。
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