
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

バナレット

バートル サモナー

エクスマキナ

20

37
12
3

15

36
12
3

15

8
2
1

3

10
3
0

3

12
4
0

4

27
9
1
2
12

7
2
0

2

224

139

5

ルーイナスブレイド（CL16重量17命中-1攻撃23行動-2）
ナイトシールド（CL13重量7物理12魔法0行動-1）
ラウールの兜（CL4重量3回避-1物理3魔法0移動0）S1（対抗：スリップ）
ライディングジャケット（CL10重量7回避1物理7魔法0移動-1）S1（増幅）
ビーストハンド（CL13重量2物理2魔法1移動0）
栄光の前立て（CL12重量8）

マシンアーマー、イミューンウェイト、フェイバリットフィールド：騎乗
リムブースト・メダル、リムブースト・リフレクス、騎馬鎧、雷竜、神馬の鞍

至近 -1 24 0 0 0 -2 0
至近 0 0 0 15 22 -1 0

0 0 -1 3 0 0 0
0 0 1 7 0 0 -1
0 0 0 2 1 0 0
0 0 0 0 0 0 0
15 0 3 0 12 7 20

3 2 +1
5 3 2 80

14 24
15 0 3 35 40 6 100

2 2 2

4 4 2
15 15 2
4 4 2
3 3 2
3 3 2

★装備品など
ベルトポーチ
異次元バッグ
小道具入れ

リムブースト・メダル
リムブースト・リフレクス

戦士の環
ムガ=モリの角笛

騎馬鎧
古代竜の心

雷竜

ファミリア（器用）
神馬の鞍

対抗：スリップのクリスタル
銀の香炉

-25448537

5

ランパート

バッシュ

出自

エンラージリミット

トレーニング：器用

トレーニング：筋力

トレーニング：精神

トレーニング：感知

マシンリム

マシンアーマー

フックダウン

バイタリティ

★

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

4

パッシヴ

メジャー

-

武器

自身

単体

-

命中

キャラクター作成時に追加で《カバーリング》を取得する

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

・1LV時獲得スキル
　■メイン
　バッシュSL1
　バーサークSL1
　ボルテクスアタックSL1
　■サブ（サモナー）
　2：ファミリアアタック

----------------------------------------以下チャパレ----------------------------------------
2D6+{器用}+{武器命中}+{ファミリア}+{アームズマスタリー両}+{狂戦士命中}+{アグランダイズ命中}+{騎乗命中}+{エンハンスブレス中命中}
【命中】【両】【狂戦士】【アグランダイズ】【騎乗】【エンハンスブレス】
3D6+{器用}+{ファミリア}+{パワーシャウト}+{騎乗命中}+{アグランダイズ命中}+{エンハンスブレス中命中}
【ホースバトラー】【パワーシャウト】【アグランダイズ】【エンハンスブレス】
2D6+{感知}+{ファミリア}+{ファミリアマスタリー}+{パワーシャウト}+{騎乗命中}+{アグランダイズ命中}+{エンハンスブレス中命中}
【ファミリアアタック】【パワーシャウト】【アグランダイズ】【エンハンスブレス】

2D6+{白兵攻撃}+{バッシュ}+{スマッシュ}+{チェンジファング}+{バーサーク}+{狂戦士ダメ}+{グランディア}+{アグランダイズ}+{コネクトフォース}*1+{
コネクトドラゴン}+{ウェイクアップ}+{ラッシュ}+{銀の香炉}+{エンハンスブレス中攻撃}+{ムガモリの角笛}+{ストラグル二回目}　【バッシュ】【スマッシ
ュ】【チェンジファング】【バーサーク】【狂戦士】【スタンピード】【グランディア】【アグランダイズ】【コネクトフォース】【コネクトドラゴン】【ウェ
イクアップ】【ラッシュ】【銀の香炉】【エンハンスブレス】【ストラグル二回目】
{ホースバトラー}+{攻撃}+{チェンジファング}+{バーサーク}+{狂戦士ダメ}+{アグランダイズ}+{コネクトドラゴン}+{ウェイクアップ}+{銀の香炉}
【ホースバトラー】【チェンジファング】【バーサーク】【狂戦士】【アグランダイズ】【コネクトドラゴン】【ウェイクアップ】【銀の香炉】
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

フェイバリットフィールド：騎乗

イミューンウェイト

サクセション

ファーストエイド

ホーム：レイウォール

フェイス：アーランケーヴ

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

【筋力基本値】【器用基本値】【知力基本値】に+1する。ただし、他の≪ホーム：～～≫を取得できなくなる。

あらゆる命中判定の達成値に+1する。ただし、他の≪フェイス：～～≫を取得できなくなる。
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