
ギルド名 ギルドマスター スキル名 タイミング 効果

レベル 成長点 次レベル

ギルドメンバー CL 種族 メイン サポート 参考

所持品

軍資金：

Lv

神喚者の集い クラデルス・デルヴァンクール

5 100 0/50

アカツキ
クラデルス・デルヴァンクール
ニナ・オールドウッド

精棍“ラオ”
リコリス・ラジアータ・アザカナ

13
13
13
13
13

ドゥアン
ドラゴネット
グライアイ
フェイ

エルダナーン

エクスプローラー
ナイト

スカウト
ソーサラー
パラディン

バートル
シーフ

シャーマン
セージ

フォーキャスター

士気高揚
祝福

連係攻撃Ⅱ
陣形

連係攻撃Ⅲ
連係攻撃Ⅰ

5
1
1
1
1
1

パッシブ
効果参照
パッシブ

セットアップ
パッシブ
パッシブ

ギルドマスターがシーンに登場している場合、ギルドメンバー全員(ギルドマスター含む)が行なうあらゆる判定に+1Dする。ただし、ギルドマスターが戦闘不能(あるいは死亡)の場合、ギルドメンバー全員が行なうあらゆる判定に-1Dする。

《祝福》は任意のタイミングで使用できる。ギルドメンバー全員の【MP】を【最大MP】まで回復する。

そのシナリオで使用するギルドサポートとして《連係攻撃Ⅱ》を選択する際、各ギルドメンバーは《連係Ⅱ：～～》をすべて使用可能となる。《連係攻撃Ⅱ》と同時に《連係攻撃Ⅰ》か《連係攻撃Ⅲ》を選択した場合、連係ギルドサポートの使用を宣言した場合、メジャーアクションの攻撃の命中判定の達成値に+1、《連係攻撃Ⅰ》と《連係攻撃Ⅲ》の両方を選択した場合は+2する。

ギルドメンバー全員は戦闘移動を行なう。戦闘移動を行なわなくてもよい。ただし、戦闘移動を行なう事ができないキャラクターには効果がない。

そのシナリオで使用するギルドサポートとして《連係攻撃Ⅲ》を選択する際、各ギルドメンバーは《連係Ⅱ：～～》をすべて使用可能となる。《連係攻撃Ⅱ》と同時に《連係攻撃Ⅰ》か《連係攻撃Ⅲ》を選択した場合、連係ギルドサポートの使用を宣言した場合、メジャーアクションの攻撃の命中判定の達成値に+1、《連係攻撃Ⅰ》と《連係攻撃Ⅲ》の両方を選択した場合は+2する。

そのシナリオで使用するギルドサポートとして《連係攻撃Ⅰ》を選択する際、各ギルドメンバーは《連係Ⅰ：～～》をすべて使用可能となる。《連係攻撃Ⅰ》と同時に《連係攻撃Ⅱ》か《連係攻撃Ⅲ》を選択した場合、連係ギルドサポートの使用を宣言した場合、メジャーアクションの攻撃の命中判定の達成値に+1、《連係攻撃Ⅱ》と《連係攻撃Ⅲ》の両方を選択した場合は+2する。
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