
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

エレメンタリスト

ヒーラー アルケミスト

ヒューリン

21

12
4
0

4

9
3
1

4

23
7
0

7

33
11
3
2
16

20
6
2

8

21
7
2

9

9
3
0

3

136

211

5

ヘキサロッド

ファストハット
ウィズダムローブ

月光の腕輪
真理の書

-1 +14 -2

4 2 -
-1 10 3 +5

+2

4 0 7 0 9 15 9

3 14
4 0 6 14 14 20 9
3 14
2 2 2

8 8 2
4 4 2
8 8 2
16 16 2
16 16 2
16 3 19 4

ベルトポーチ
小道具入れ

ポーションホルダー
異次元バッグ

ハイMPポーションx10
契約の宝石

高級トパーズx4
冒険者セット

最高級トパーズx8
プロフェッサーストラップ

59139024

0

オールラウンド

マジシャンズマイト

アースバレット

アースブレイカー

マテリアルコンポーメント

コンセントレイション

マジックフォージ

リゼントメント

ダオ・グラスプ

マジックロック

ファイアボルト

シンセサイゼーション

エリクサー

マグニフィケーション

ハーバルロア

★

5

1

5

1

1

3

1

1

1

1

1

1

1

3

-

-

6

-

-

-

3

-

-

5

6

5

-

6

-

パッシヴ

パッシヴ

メジャー

パッシブ

アイテム

パッシブ

ダメージロール直前

-

パッシブ

メジャー

メジャー

ムーブ

パッシブ

メジャー

パッシブ

-

-

20m

-

-

-

-

至近

20m

-

至近

-

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

範囲(選択)

自身

-

自動成功

魔術

-

-

-

自動成功

自動成功

-

魔術

魔術

自動成功

-

錬金術

-

シーン1回

シナリオ1回

キャラ作成時に任意の３つの能力基本値+1

魔法攻撃のダメージに+[SLd]する。

[2D+5]地属性魔法。スリップ

地属性魔法ダメージに+[SLx4]

宝石に[対応した属性の魔法ダメージに+2D。消耗]の効果を追加

魔術判定に+1D

魔法ダメージに+[(SLx2)D]

魔法攻撃と同時に使用。対象を単体に変更しダメージに+[CLx10]

地属性ダメージ時対象の移動力をラウンド終了まで-5m

トラップ解除を魔術で代用可。鍵Aを設置可能

[2D+10]火属性魔法

ポーションを2つ使用できる

ポーションの効果に+1D

自分以外の対象にポーション使用

ポーションの効果に+[SLx2]

「私だって人類の繁栄を願っているんですがねぇ」
「商品のデモンストレーションとしては最適ですねぇ」

近頃王国に売り出し中の武器商人。
単純な武具から試作品の魔術兵器まで問い扱う。

その実態は独立都市群の幹部格であり、目的は戦争による技術発展を企む派閥の重鎮。
王国に接触したのも戦力バランスからここに力を貸すのが戦力バランスの均衡を保てると踏んだため。

彼自身はあくまで戦争自体に価値を求めておらず人類の発展のための手段としか考えていない。
そのため人類の衰退につながる行為については批判的である。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ポイズンアップル

マジックエッジ

マテリアルコンポーメントII

アベンジ

チートマジック

デュアルエフェクト

マスターマジック

インフェルノ

チャージマジック

ブラインドフォールド

フレイムクラック

カウンタースペル

ロングスペル

クエイク

アクセルマジック

リファインマジック

マジッククリップ

神域の魔術

精霊の怒り

マジカルハーブ

フェザー

アルケミーノウリッジ

5

3

1

1

2

1

5

1

1

1

1

1

1

1

2

2

1

1

1

2

1

1

-

-

-

15

8

10

-

12

-

12

18

-

6

12

7

10

20

-

-

-

6

-

ダメージ直前

パッシブ

パッシブ

リアクション

ムーブ

-

パッシブ

メジャー

クリンナップ

判定直前

メジャー

ムーブ

メジャー

セットアップ

パッシブ

パッシブ

アイテム

-

パッシブ

10m

-

-

-

-

-

-

20m

-

20m

30m

視界

-

20m

-

20m

20m

-

-

-

-

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

単体

単体

単体

自身

単体

自身

単体

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

-

-

-

自動成功

自動成功

-

魔術

自動成功

自動成功

魔術

自動成功

自動成功

魔術

自動成功

自動成功

自動成功

-

-

-

魔術

-

-

-

シーンSL回

シーン1回

シナリオSL回

-

シナリオ1回

シーンSL回

シナリオ1回

シーンSL回

シナリオ1回

シーン1回

60G使用。ダメージに+[SLx3]

マジックフォージの効果に+[SLx3]D

高級宝石使用でダメージに+[2+SL]D、最高級使用で+8Dに変更

魔術判定、成功で魔術攻撃で反撃

対象を[SL+1]個のエンゲージ内の任意のキャラに変更

魔術攻撃の判定のダイスを1つ、6に変更する

魔法ダメージに+[SLx5]

[2D+30]火属性魔法

リゼントメントの使用回数1つ追加

判定に-1D

[(SL+1)D+50]地火魔法。スリップ

魔術を失敗させる

魔法攻撃のダメージに+2D

[2D+20]地属性魔法。スリップ

行動値＋[SLx5]。メジャーは魔術のみ

ダイスで結果を出す魔術に+感知

魔法攻撃の対象を単体に変更させる。

マジックフォージのダメージに+【知力基本値】。ダメージ軽減できないを付与

魔法攻撃クリティカル時、魔防0軽減できない

5個のMPPか2個のHMPP取得

落下ダメージを0にする

錬金術に関する知識判定に+1D



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

インテンション

フックダウン

ベアアップ

イミューンウェイト

マジックノウリッジ

リサーチ

キャンセルマジック

エンラージリミット

サーチリスク

マジックアイ

ヒストリー

オビニオン

トランプ

マジックスピナーI

デストロイヤー

マジックスピナーII

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

3

-

-

-

-

4

-

-

-

-

-

パッシブ

クリンナップ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

セットアップ

パッシブ

パッシブ

メジャー

パッシブ

パッシブ

判定前

イニシアティブ

パッシブ

フリー

-

-

-

-

-

-

-

視界

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

-

-

-

魔術

-

-

感知

-

-

自動成功

シーン1回

-

シーン1回

シナリオ1回

シナリオ1回

最大MPに+CL

ポーションを1つ使用

リアクションの精神判定に+1D

装備品の所持制限に+5

魔術に関する知力判定に+1D

感知で行う情報収集に+1D

難易度10で判定。成功で自身が受けている魔術スキルを解除

携帯品の重量制限を筋力基本x2

危険感知に+1D

難易度13の感知判定。成功で視界内のマジックアイテムを看破

過去の歴史等を調べる知力判定+1D

交渉や説得の精神判定+1D

情報収集判定+2D

フェイト1消費。マジックフォージの回数を1増やす

オブジェクトへのダメージ+2D

フェイト1消費。魔法攻撃へのリアクション-1D
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