
機体名 プレイヤー名
搭乗条件

レベル

HP 装甲 回避 移動 装備数 ランク

ベース機体
変形後

改造
その他修正 武装コスト合計

機体合計（変形前） メモリ

機体合計（変形後） 功績点

格闘命中 射撃命中 戦術命中 行動値 転倒値 回避（変形前） 回避（変形後） 現在の

パイロット能力 デッキ

パイロット反応値
機体ボーナス

総合値 2d+ 2d+ 2d+ 2d+ 2d+ 2d+ 2d+

武装
名前 ランク 容量 移動 チャ レー 貫通 地形 射程 対象 命中 修正 命中値 ヒット 威力 制限ージ ザー 数

ヘッドバルカン N 0 ○ 両用 1 単体 最大 +3 2d+ 1 7 -

A B C D E F 解説：初期武装。装備枠を圧迫せず装備できる。命中判定は３つのうち、最大のものを使用する

2d+

A B C D E F 解説：

2d+

A B C D E F 解説：

2d+

A B C D E F 解説：

2d+

A B C D E F 解説：

2d+

A B C D E F 解説：

2d+

A B C D E F 解説：

2d+

A B C D E F 解説：

2d+

A B C D E F 解説：

2d+

A B C D E F 解説：

2d+

A B C D E F 解説：

2d+

A B C D E F 解説：

2d+

A B C D E F 解説：

2d+

A B C D E F 解説：

2d+

A B C D E F 解説：

2d+

A B C D E F 解説：

2d+

A B C D E F 解説：

機体知識
レベル

使用P：

アリス

ワルキューレⅡ
20

3 3 6
4

90 90 90 90 99

110
93 93 96

103

0 0 0 0 0 93

146

B

194

12440

0

自爆機能

アームストレート

アームアッパー

タックル

ニードル・スロー

空気投げ

スタンロッド

アームカッター

ストライク・ハンド

レーザーブレイド

クラッシュハンマー

ランス

重斬刀

エネルギーフィンガー

ブースト・ナックル

ビームチャクラム

N

N

N

N

N

N

N

N

N

N

N

N

N

N

N

N

20

25

30

65

70

75

80

90

100

100

105

110

120

125

130

140

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

両用

同一

同一

同一

両用

両用

同一

同一

両用

同一

同一

同一

同一

同一

両用

両用

0

1

1

1

2-3

1

1

1-2

3-6

1-2

2-3

1

1-2

1-2

2-4

3-4

半径3

単体

単体

単体

複数

単体

単体

単体

単体

単体

単体

直線2

単体

単体

単体

複数

白兵

白兵

白兵

白兵

白兵

白兵

白兵

白兵

白兵

白兵

白兵

白兵

白兵

白兵

白兵

白兵

15

4

-1

0

1

1

1

-2

-1

0

-1

-2

1

-3

0

-2

1

2

1

1

3

1

7

2

2

2

3

1

1

3

2

3

特殊

10

7

10

3

1

1

10

16

14

15

10

22

8

20

15

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

残りHPの半分+装甲のダメージ。使用すると自機のHPは0になる

対象を転倒させる

命中後、対象の行動カウントを-[ヒット数]



機体名 プレイヤー名

名前 ランク 容量 移動 チャ レー 貫通 地形 射程 対象 命中 修正 命中値 ヒット 威力 制限ージ ザー 数
2d+

A B C D E F 解説：

2d+

A B C D E F 解説：

2d+

A B C D E F 解説：

2d+

A B C D E F 解説：

2d+

A B C D E F 解説：

2d+

A B C D E F 解説：

2d+

A B C D E F 解説：

2d+

A B C D E F 解説：

2d+

A B C D E F 解説：

2d+

A B C D E F 解説：

2d+

A B C D E F 解説：

2d+

A B C D E F 解説：

2d+

A B C D E F 解説：

2d+

A B C D E F 解説：

2d+

A B C D E F 解説：

2d+

A B C D E F 解説：

2d+

A B C D E F 解説：

2d+

A B C D E F 解説：

2d+

A B C D E F 解説：

2d+

A B C D E F 解説：

2d+

A B C D E F 解説：

2d+

A B C D E F 解説：

2d+

A B C D E F 解説：

2d+

A B C D E F 解説：

2d+

A B C D E F 解説：

アリス

青龍刀

旋風脚

マッハジャブ

トリックワイヤー

ドリル

自爆機能・改

パイルバンカー

バスターホーン

高速振動サイズ

クォーターワイヤー

稲妻キック

G風車

ハーミットクラブ

大型重斬刀

Gドリル

フルブースト・ナックル

バーニングフィンガー

ブラックフィンガー

モーニングスター

クレイモア

ツインソード・双撃

ツインソード・重撃

アサルトカイリー

スティンガー・ガン

ハンドバルカン

N

N

N

N

N

B

B

B

B

B

B

B

B

B

B

B

B

B

B

B

B

B

B

N

N

140

140

160

170

180

110

130

160

160

170

180

190

200

200

220

220

230

260

270

365

165

165

25

30

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

同一

同一

同一

両用

同一

両用

同一

同一

両用

両用

両用

上空

両用

両用

両用

両用

同一

同一

両用

同一

同一

同一

両用

上空

両用

1-2

0

1-2

2-3

1-2

0

1-2

1

1-3

2-6

1-3

3

3-4

1-2

2-3

4-8

1

1

0

0

1-2

1

5-7

1

1-4

単体

半径3

単体

複数

単体

半径4

単体

単体

単体

単体

単体

半径3

複数

単体

単体

単体

単体

単体

半径4

扇3

単体

単体

単体

単体

複数

白兵

白兵

白兵

白兵

白兵

白兵

白兵

白兵

白兵

白兵

白兵

白兵

白兵

白兵

白兵

白兵

白兵

白兵

白兵

白兵

白兵

白兵

白兵

射撃

射撃

2

0

4

-2

1

15

-1

-1

-2

1

-2

3

-1

-1

-2

-1

-1

-1

1

-1

-1

1

-1

4

4

3

10

15

10

8

1

1

2

2

5

4

10

2

1

12

2

4

3

10

10

-1

1

-1

10

5

12

1

2

1

3

特殊

22

8

15

1

12

5

18

35

6

30

10

16

6

5

2

1

2

5

5

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

対象を転倒させる

残りHP+装甲のダメージ。使用すると自機のHPは0になる

対象を使用者の隣接マスに強制移動させ、転倒させる

命中後、対象の行動カウントを-[ヒット数]



機体名 プレイヤー名

名前 ランク 容量 移動 チャ レー 貫通 地形 射程 対象 命中 修正 命中値 ヒット 威力 制限ージ ザー 数
2d+

A B C D E F 解説：

2d+

A B C D E F 解説：

2d+

A B C D E F 解説：

2d+

A B C D E F 解説：

2d+

A B C D E F 解説：

2d+

A B C D E F 解説：

2d+

A B C D E F 解説：

2d+

A B C D E F 解説：

2d+

A B C D E F 解説：

2d+

A B C D E F 解説：

2d+

A B C D E F 解説：

2d+

A B C D E F 解説：

2d+

A B C D E F 解説：

2d+

A B C D E F 解説：

2d+

A B C D E F 解説：

2d+

A B C D E F 解説：

2d+

A B C D E F 解説：

2d+

A B C D E F 解説：

2d+

A B C D E F 解説：

2d+

A B C D E F 解説：

2d+

A B C D E F 解説：

2d+

A B C D E F 解説：

2d+

A B C D E F 解説：

2d+

A B C D E F 解説：

2d+

A B C D E F 解説：

アリス

バズーカ

グレネード

ミサイルポット

ダブルマシンガン

リサーチミサイル

ラインレーザー

ガトリングガン

ライフル

レーザーライフル

T-300 ガトリング

大口径バズーカ

ビームマシンガン

ホーミングミサイル

スタン・グレネード

スティンガー・バルカン

チャフ

火炎放射器

ロングレンジライフル

波動砲

T-550 ガトリング

延伸式レーザー砲

ツインガトリング

虎鋏み

サインミサイル

地雷

N

N

N

N

N

N

N

N

N

N

B

B

B

B

B

B

B

B

B

B

B

B

N

N

N

40

45

60

85

85

120

150

160

170

240

55

120

125

150

150

210

215

200

270

350

380

230

40

60

60

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

両用

同一

両用

両用

両用

両用

両用

両用

両用

両用

両用

両用

両用

両用

上空

両用

両用

両用

両用

両用

両用

両用

上空

両用

上空

3-7

1-3

2-4

1-3

2-6

1

2-7

3-10

2-9

2-6

3-8

1-4

3-7

1-3

1-3

1

0

4-12

3-7

.3-8

2

2-7

1

2-9

1

単体

半径2

複数

複数

複数

直線6

複数

単体

単体

複数

単体

複数

単体

半径2

単体

単体

扇4

単体

単体

複数

直線4

複数

半径1

複数

半径1

射撃

射撃

射撃

射撃

射撃

射撃

射撃

射撃

射撃

射撃

射撃

射撃

射撃

射撃

射撃

射撃

射撃

射撃

射撃

射撃

射撃

射撃

戦術

戦術

戦術

0

-1

0

1

3

1

0

2

1

-8

-1

0

2

3

2

6

1

0

-3

-10

-2

0

15

-1

15

1

1

12

8

4

15

12

1

1

30

1

10

6

3

20

6

8

2

2

55

20

20

4

6

1

20

8

3

6

12

1

12

22

23

13

30

10

18

6

15

1

3

13

20

15

2

10

1

10

20

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

命中後、対象の行動カウントを-[ヒット数x2]

空白のヘクスに設置し、そこに侵入した敵に対し(0dで)攻撃。当たれば転倒

空白のヘクスに設置し、そこに侵入した敵に対し(0dで)攻撃



機体名 プレイヤー名

名前 ランク 容量 移動 チャ レー 貫通 地形 射程 対象 命中 修正 命中値 ヒット 威力 制限ージ ザー 数
2d+

A B C D E F 解説：

2d+

A B C D E F 解説：

2d+

A B C D E F 解説：

2d+

A B C D E F 解説：

2d+

A B C D E F 解説：

2d+

A B C D E F 解説：

2d+

A B C D E F 解説：

2d+

A B C D E F 解説：

2d+

A B C D E F 解説：

2d+

A B C D E F 解説：

2d+

A B C D E F 解説：

2d+

A B C D E F 解説：

2d+

A B C D E F 解説：

2d+

A B C D E F 解説：

2d+

A B C D E F 解説：

2d+

A B C D E F 解説：

2d+

A B C D E F 解説：

2d+

A B C D E F 解説：

2d+

A B C D E F 解説：

2d+

A B C D E F 解説：

2d+

A B C D E F 解説：

2d+

A B C D E F 解説：

2d+

A B C D E F 解説：

2d+

A B C D E F 解説：

2d+

A B C D E F 解説：

アリス

パワーフィールド

グラビティフィールド

スラッシュ・ファング

スネア・ネット

DDミサイル

ピンポイント弾道ミサイル

スパイダーネット

戦略シールド

山盛り・虎鋏み

全方位レーザー

連射式弾道ミサイル

エンド・オブ・リゾート

バリアB

リペアキットB

追加装甲B

リアクティブアーマーB

ブースターB

索敵ツールB

隠密ツールB

解除ツールB

N

N

N

N

N

N

B

B

B

B

B

B

B

B

B

B

B

B

B

B

80

80

90

110

190

190

190

200

200

240

320

290

220

30

185

100

60

90

90

90

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

上空

上空

両用

両用

両用

両用

両用

上空

上空

両用

両用

両用

1-6

1-6

2-3

3-7

4-12

10-無限

3-7

自身

0

0

9-無限

0

半径1

半径1H

単体

単体

半径4

単体

単体

自身

半径2

半径5

複数

扇7

戦術

戦術

戦術

戦術

戦術

戦術

戦術

戦術

戦術

戦術

戦術

戦術

汎用

汎用

その他

その他

その他

その他

その他

その他

3

3

-1

3

-1

-2

2

3

15

1

-3

0

0

0

3

2

3

2

5

-

4

8

5

7

0

0

5

5

15

6

3

-

1

3

5

7

1/R

1

1/戦闘

1/R

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

×

対象は浮遊する

対象は転倒する

対象は転倒する

命中後、対象の行動カウントを-[ヒット数]する

1アクション中に受ける攻撃全ての回避をこの武器の命中判定で行う

空白のヘクスに設置し、そこに侵入した敵に対し(0dで)攻撃。当たれば転倒

SAで宣言。次の自分の行動順まで最終ダメージ-10

HPを2d+10回復。複数個所持可能

装甲+7、回避-1

1つのダメージを4分の1（切り捨て）にする

移動力に+4

索敵判定に+1d

隠密判定に+1d

没入中のハッキング判定に+1d
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