
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

ルサールカ

ホリック

バロック

タナトス

15歳

幸福

7

煉獄

11
水

翼を

最終戦争

廃棄

光

あなたは水の中にいた。清らかな水だった。泳いでいる?潜っている？身を投げた？ともあれ、水はあなたにとって親しみ深い。水に浸かっている時に、あなたは幸せを感じるのだ。

高い高いところから下を見ていたあなた。地上の風景はよく思い出せないけれど、きっと空を飛べると信じて一歩を踏み出した。あれからどうなったのだろう。あなたは空を飛べたのだろうか。

どういう立場にいたのだろう？あなたは人類の最後について傍観者的な知識と記憶がある。どれほどの愚行と惨劇が起きたのか、おぼろげながらではあるが……あなたは記憶しているのだ。

失敗作と見做され、放置され棄てられた記憶…だけど、今は違う。

友達と遊びに行く日、空が光ったことを思い出した。それは何の光だろうか。太陽のようにも見えたし病院の無機質な電灯のようにも見えた。ただ、それが最後の記憶だったことは覚えている
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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自信が与えたダメージに対して使用可。コストとして、あなたは任意の未練に狂気点1点加える。ダメージ+2

バトルパートで発狂状態の未練がある際、攻撃判定+1。

あなたが持つ、あらゆる攻撃マニューバが与えるダメージを、使用宣言時に1上昇させてもよい。ただし、その際に「切断」「爆発」「転倒」「連撃」「全体攻撃」の効果は失われる。

このスキルを習得した際、レベル3の変異パーツを追加で一つ獲得する。このパーツは強化値に縛られず、修復することも可能である。

バトルパートで、同カウント内に他の姉妹が攻撃対象とした敵に攻撃判定する際、自身の攻撃判定出目+1、ダメージ+1してよい。

射撃攻撃マニューバの攻撃判定において、出目+1してよい。

2

1

肉弾攻撃１

1

支援2。射撃・砲撃攻撃にのみ可。

支援2

肉弾攻撃１

支援１

移動１

射撃攻撃1

射撃攻撃3

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

防御2

シーグラスと星の砂入り。

移動１

移動１

妨害１
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