
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

F-02-70(エリヤ)
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煉獄

14
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うとうと

28：愛犬 人ではないけれど、あなたにとってとても大切な家族がいた。その子の鳴き声、息遣い、舌、毛皮の感触。それに名前も。どれもこれもまだ、心の中に、手の中に、残っている。
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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加速する狂気
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発狂状態であれば攻撃判定＋1

肉弾攻撃判定＋1

変異レベル3を追加で装備する、強化値に縛られず修復可能

攻撃判定＋1、ターン終了時又は戦闘終了時にパーツ１つを破損させる

2

1

肉弾攻撃１

1

1

射程０への肉弾攻撃で大成功が出た場合追加で連撃＋1と転倒を付与する、１カウントに１回のみ適応

肉弾攻撃１

支援１

移動１

肉弾攻撃2＋連撃2攻撃判定において１回のみ降り直しが可能

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

移動１

移動１

妨害１

1

移動1~2

2　装備部位にダメージが発生すると追加で基本パーツ１つを損傷
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