
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

エヴァ・ハートネット

エルフ

森羅導師

9

11050

スノウエルフ　暗視、剣の加護/厳つき氷

女 123

8

5

13

12 6 26 4

6 5 19 3

5 1 11 1

8 7 20 + 1 3

11 11 35 + 1 6

6 9 28 4

セージ

アルケミスト

ドルイド

6

9

7

鋭い目

魔法拡大/数

MP軽減/ドルイド

カード軽減

賦術強化

ターゲッティング

2120

1-289

1-283

3-214

3-213

1-280

エルフ語

交易共通語

ドラゴン語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

妖精語

バルカン語

○ ○

○ ○

○

○ ○

○

○ ○

○

○

パラライズミスト

バークメイル

ヒールスプレー

クリティカルレイ

エンサイクロペディア

ディスペルニードル

バインドアビリティ

ビビッドリキッド

イニシアティブブースト

0

0

0

0

ソフトレザー 7 0

0

3

3

宿り樹の棒杖

カードシューター
賦術の射程+10ｍ　射程：接触だった場合20ｍに変更

0

0

0

0

3 19 57 0 3 50

12 0 12 14 51

スマルティエのヘッドバンド

蝙蝠の耳飾り

ラル＝ヴェイネの観察鏡

スマルティエのチョーカー

サバイバルコート

知力増強の指輪

アルケミーキット

スマルティエのブーツ

知力増強の指輪

信念のリング

HP回復効果を受けるごとにMP1回復　1日冒険者レベル点まで

ラル＝ヴェイネカウント

スマルティエカウント

スマルティエカウント

田舎で隠遁していたスノウエルフのドルイド。
５～６０年前には冒険者として活動していたけれど、当時の仲間が引退したのに合わせて自身も引退。
故郷に帰って、私塾を開いて学問を教えたり、ドルイドとしての弟子を取ったり、田舎ライフを満喫していた。
最新の弟子が冒険者になると言い出したので、一通り仕込んで冒険者ギルドに送り出してやったところ、今回の奈落の大浸食に巻き込まれる
ことになった。
しかし、昔は冒険者としてやっていた身として、現状の奈落の侵食に対して打開しようという強い意欲を持っており、多少の危険を押しても
仕事に取り組むだろう。

なお、冒険者として有名だった時期が50年ほど前のため、顔を知っているのはたいてい年寄りか中年、或いは長命種である。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

エヴァ・ハートネット

アビスシャードx10

冒険者セット

北向きの針

大悪魔の血晶盤

保存食x7

ポーション

アウェイクンポーションx2

魔香水

カード

緑　Bx28

緑　Ax30

緑　Sx4

金　Bx20

金　Ax2

黒　Bx15

黒　Ax10

白　Bx10

白　Ax20

白　S

赤　Ax10

赤　Sx2

魔府

陽光の魔符　+1x2

月光の魔符　+1x2

魔晶石

5点x20

指輪

知力増強の指輪x3

荷馬共有基金

ワインの瓶

アビスシャードx6

68371

アルケミーキット専用化

信念のリング専用化

フランベルジュ級冒険者

50

50

300

110 510

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

