
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

エキドナ

リルドラケン

射手

11

1230

鱗の皮膚、尻尾が武器、剣の加護/風の翼

男 19

恥ずかしい癖を持っている
負けず嫌いと評されたことがある
いいなずけがいる

7

12

6

5 13 25 4

5 4 16 2

9 ３ 21 + 3 4

16 ５ 28 + 5 5

1 14 21 3

9 6 21 3

シューター

マギテック

スカウト

セージ

エンハンサー

11

9

7

7

2

トレジャーハント

ファストアクション

鋭い目

弱点看破

ターゲッティング

鷹の目

武器習熟A/ガン

狙撃

命中強化

武器習熟S/ガン

2120

2123

2120

2121

1-280

1-280

1-281

1-293

2-230

1-281

交易共通語

ドラゴン語

ドレイク語

ドワーフ語

汎用蛮族語

魔動機文明語

魔法文明語

ミアキス語

リザードマン語

○ ○

○

○

○

○ ○

○

○ ○

○

○

キャッツアイ

ビートルスキン

0 0

0

0

0

11 15 13 15

”ニールダの隠身布”ボーンベスト 1３

13

４

1

5シューター

モシンナガン
５発

２Ｈ 18 ３ 19 11 15 ０

冒険者セット

スカウトツール

弾丸∞x30

トリートポーション∞x30

魔香草∞x30

魔晶石5点x5

魔晶石３点x20
救命草x15
受益者のシンボル

52682

3 21 63 13 5 66

10 9 16 15 48

魔動機術 9 12

とんがり帽子

スポッタードール

ナイトゴーグル

奇跡の首飾り

インテリアニマルサック

正しき信念のリング

バレットポーチ

韋駄天ブーツ

マギスフィア大

レインボーリング

魔物知識判定＋１

狙撃使用時命中＋２

暗闇を見通せる

生死判定をやり直せる

魔法文明語で注意・指導してくる。

精神抵抗力判定＋２

24発収納

移動力＋５

魔動機術の発動帯

様々な色の光を出し周囲を照らす

朝、スコープを調整した後狩猟に行く。獲物を見つけ銃を向ける。初めて狩猟をする時より罪悪感はさほど感じない。真冬の中冷たいトリガ
ー(引き金)に指をかける。よく狙った1発が太ももにあたる。｢久しぶりに外したな…｣そんなことを呟きながら得物をおいかける。得物の近く
に来ると鳴き声では無い…何か…僕達と同じ…｢言葉｣を喋っている？
気味が悪くなりその日は獲物が取れてないことにし帰路についた…
夜。
エキドナはただひたすらに走っていた。
否、走らざるを得なかった。
数時間前に撃ちぬいてしまった生物のことを考えては。

狩猟外の生物、つまりは殺してはいけない生物を撃ってしまったこと。
その責任はとらなければいけないと彼は現場まで真夜中の森を一直線に走る。
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