
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

シオン

アリス

サイケデリック

ロマネスク

8

喪失

0

花園

10
空虚

もしも

何も実感できない毎日。退屈すらなく、あなたは周囲に流されるだけの人形。なんとなく生きているだけ。何の充実も感じられない。今、あなたはほのかな充実を感じている。たとえ、危険や恐怖に塗れいていても。

もしも世界が終わるならどうする？そんな他愛のない会話をした。平和な会話、心安くそんな話をしたのは友人だったか。あの時は、まさか本当におわってしまうなんて思わなかった
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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負けない心

拒む意思

魂の抱擁
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効果参照
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対話判定において、出目+1してよい。

『完全解体』状態でも使用可。防御1。1ターンに何度でも使用可。ただし、一回の攻撃に対しては一度しか使用できない

『完全解体』状態でも使用可。対象が持つ未練1つを任意に選んで狂気点1点を減らす。その後、自身の発狂していない未練1つを任意で選び、狂気点1点を加える。

このスキルを習得した際、レベル3改造パーツを追加で1つ獲得する。このパーツは強化値に縛られず、修復することも可能である。

対象の姉妹1体と互いに対話判定を行ってよい。

肉体攻撃1+切断

最大行動地+1

腕のみ、ダメージに対して常に「防御1」。腕部にある白兵・肉弾攻撃マニューバのダメージ+1

「切断」を常に無効化してよい

最大行動値+2

最大行動値+1

肉弾攻撃1

肉弾攻撃1

支援1

移動1

同ターン内の次カウントで使うマニューバ1つのコスト-1（最低0）する。

(特になし)

(特になし)

妨害1

移動1

移動1

たからもの
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