
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

グレン・クラーク

ナイトメア

魔動機師

5

2400

異貌、弱点[水氷、銀+2]

女 23

エルフの両親から生まれ、ナイトメアと言う理由から捨てられる、その後、スラム(的な所)で生活、そこで左目を失う
その後銃器系を販売して生活、その際に稼いだ金で義眼になる
20で冒険者開始、銃砲店も同時に経営している

9

9

12

8 2 19 3

7 1 17 2

3 1 13 2

1 1 11 1

10 22 3

10 2 24 4

シューター

プリースト/"月神"シーン

フェアリーテイマー

マギテック

エンハンサー

1

2

1

5

1

精密射撃

両手利き

武器習熟/ガン

二刀流

218

223

221

221

エルフ語

交易共通語

魔動機文明語

妖精語

東国

○ ○

○ ○

○ ○

○

○ ○

0

0

0

1 4 3 3

クロースアーマー 1

0

2

2

サーペンタインガン

サーペンタインガン

ケルベロス

トラドール

サーペンタインカスタムMK-Ⅱ

射程10m、装填3

射程10m、装填3

射程30m、装填6、ダメージ+1

射程30m、装填3

射程10m、装填5、魔法必要なし、魔力+2、命中+2

1H

1H

1H

2H

1H

1

1

10

5

2

4

4

0

4

4

11 9

11 9

11 9

10 9

10 3 18

3 17 51 0 2 26

0/× 0 6 9 48

神聖魔法

妖精魔法

魔動機術

2

1

5

5

4

8

革製の帽子

眼帯(左)

ロングマント

黒曜石の指輪(聖印)

ガンベルト(マギスフィア収納可能)

マギスフィア(小)

義眼はなんかすごいハイテク
裏とのつながりも色々ある気がする

気配を消す:半径4マス、発動から3ターン継続
上に人が乗ったり、流れ弾があたった場合は解除

備考:ケルベロス単価15000

追加技能(GM追加)



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

グレン・クラーク

冒険者セット

ドゥーム用再生円盤(コマンドーDC版)

マギスフィア(小)x7

銃弾x94

羽ペンと紙

穢れ避けの薬x2

マギスフィア(大)

折れたトラドール(使用不可)

機銃弾

銀の弾丸x15

マギスフィア(中)x2

宝石

通電性のいい液体x2

死者の蘇生方法

錬金術

裏・ポーション製作術

ゾンビを人間に戻す方法(赤×印)

幻獣の飼いならし方

毛皮(not魔物)

金塊(5000)

MPポーション(全快)x5

26615
17 17
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