
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

貴堂 聖士(きどう さとし)

モルフェウス
サラマンダー

UGNチルドレンA

17

犠牲

兄弟

飢餓

UGNへの畏怖

高校生

男

33

師匠

3
2
1
2

1
0
0
0

3
0
0
0

3 10
2
1
2

41
5
5
10
20

4 1
1 3

UGN 1

シールドクリエイト
氷炎の剣

*存護の誓い(100未満)
*存護の誓い(100以上)

白兵
白兵
　　
　　

10r+4
10r+2

0
0

[LV*2]+4
6

0
+[LV+6]

《シールドクリエイト》使用後。
《氷炎の剣》使用後。

マイナー。《シールドクリエイト》5、《氷炎の剣》3、《氷の回廊》1使用。侵蝕率+3+3+1。武器作成・装備。飛行状態で戦闘移動。
マイナー。《シールドクリエイト》6、《氷炎の剣》4、《氷の回廊》2使用。侵蝕率+3+3+1。武器作成・装備。飛行状態で戦闘移動。

0 0

実験体
貴堂 白馬(きどう はくば)

UGN幹部
庇護

連帯感
不安
隔意

コネ：UGN幹部
コネ：手配師
思い出の一品

4 0

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト：モルフェウス

シールドクリエイト

氷炎の剣

氷の回廊

カスタマイズ

フェニックスの翼

壁抜け

不燃体

★

0

2

5

3

1

3

2

1

1

-

1d10

2

3

3

1

2

4

-

-

オート

気絶時

メジャー

マイナー

マイナー

マイナー

メジャー

クリンナップ

メジャー

常時

視界

-

-

至近

至近

至近

武器

至近

至近

至近

シーン

自身

-

自身

自身

自身

-

自身

自身

自身

自動

自動

シンドローム

-

-

-

〈白兵〉〈射撃〉

-

-

-

-

↓100

-

-

-

-

-

-

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値-LV(下限値7)。

シーン間武器作成・装備。

シーン間武器作成・装備。

飛行状態で戦闘移動。移動距離+[LV*2]m。

判定ダイス+LV個。

HPを[LV*5]点回復。戦闘中でない場合、1シーンに1回まで使用可能。

密室や閉鎖空間、壁などの障害物を無視して移動するエフェクト。必要であれば<RC>判定。

通常の炎や寒さからダメージを受けない。エフェクトによる攻撃には効果を持たない。

作成方法：コンストラクション　ジェパード・ランドゥーイメージ(崩壊スターレイル)

小学校低学年のときに2つ下の弟とレネゲイド絡みの事件に巻き込まれた。その際にジャームが周りの人を虐げているのを見て守りたい一心で覚醒。駆けつけたU
GNに保護されてUGNチルドレンとなる。
チルドレンになったあと、強硬派側の手で肉体に実験的な処置を無理やり施されているため、強硬派が苦手。
來棠静羅(海石榴さんPC)を教官として慕っていた。再会しないと思っていたため、再会したあとは多分質問攻めしたと思う。
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