
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス
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P N

P N
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(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

紫音　零次（しおん　れいじ）

ウロボロス
ウロボロス

レネゲイドビーイングD

？？

死

天涯孤独
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旅

とある物語の主人公

男
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ナイツオブラウンド
存在証明

あの日の約束
穢れ落とし

　　
　　
　　
　　

0
0
0
0

原初の黄：ファンアウトを使用。紫音エンゲージにいる味方全員は戦闘移動を行ってください。浸食5
原初の紫＜孤独の魔眼＞を使用します。
RECエフェクト＜プロミス（約束）＞を使用。＜孤独の魔眼＞の効果をN体とシーン選択も対象にする。
RECエフェクトプロミス“強化効果” 　誰かをカバーリングしてHPが0になった時、適応されたHPダメージの5分の1（切り上げ）を目標値にし、意思の判定を行う。成功した時、侵食値を1d10下げる。s3
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ありえざる存在＜FT＞
水葵ちゃん
赤嶺先生
戊戌さん

REC：シィちゃん
羽衣狐＜不形命＞
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REC:シィ＜プロミス＞
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ワーディング

リザレクト

果て無き円環

オリジン＜FT＞

統制者の王冠

FTエフェクト＜主人公＞

FTエフェクト＜護り手＞

レネゲイドイーター

雲散霧消

万象の虹

原初の赤＜アドヴァイス＞

原初の黄＜ファンアウト＞

原初の紫＜孤独の魔眼＞

原初の紫＜異形の加護＞

原初の白＜デモンズウェブ＞
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効果参照
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非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

原初の紫採用

FTエフェクトを使用可能にする　この効果は常時発動している状態。

原初の〇であがる初期浸食値をレベル分－できる

HP1で耐え、メイン行動を行う

カバーリングを行う。メインプロセス1回。

対象の受けるダメージを－Lv＋１Dする。

HPダメージを-（SL×5）　１ラウンド1回

制限-のエフェクトで使用されたものに変更する。

対象のC－１下限６　ダイスLv個＋

選んだ対象は戦闘移動を行える。シナリオLv回

範囲選択攻撃を単体に変更し。対象を自身に変更する。

自分、または誰かに受けるダメージ軽減系のエフェクトを発動時使用可能。対象が減る予定Dに＋３D。

Lv+1D点ガード値を＋　デモンズシード分

＜紫音　零次＞というの彼の生涯を綴った”物語”の主人公。
彼は”読者”に彼の物語の続きを見たいという思いから彼は＜FT＞として復活を遂げた。
　
僕は死んだ。赤嶺先生によって僕がジャームになる前に、人としての人生で殺してもらった。
僕は裏切った。水葵ちゃんに悲しい思いをさせて、約束を破った。最低なおじさんさ。

僕は立ち上がる。そして再び君達を護る騎士となろう。

メモ
ガード宣言前に発動
レネゲイドイーター（足りそうになければ異形の加護も宣言）

HP算出後に使うエフェクト
原初の白・デモンズウェブ
雲散霧消



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

紫音　零次（しおん　れいじ）

霧生成
重霧
濃霧
曇天
影喰
闇喰
獄喰
騎士

障壁転送・α
障壁転送・β
障壁転送・Σ

紫音式守護術・零式
主人公たる威厳

信託
力の拝借

刻幻
水神煙散
砂塵無散

最後のページ
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雲散霧消Lv7を使用。紫音エンゲージの味方35点ダメージ軽減
雲散霧消Lv8を使用。紫音エンゲージの味方40点ダメージ軽減
雲散霧消Lv9を使用。紫音エンゲージの味方45点ダメージ軽減
雲散霧消Lv10を使用。紫音エンゲージの味方50点ダメージ軽減
レネゲイドイーターを使用。ガードに6D＋
レネゲイドイーターを使用。ガードに7D＋
レネゲイドイーターを使用。ガードに8D＋
異形の加護を追加さらにガードに３D追加
デモンズウェブLv6を使用。ガード値に7D追加
デモンズウェブLv7を使用。ガード値に8D追加
デモンズウェブLv8を使用。ガード値に9D追加
FTエフェクト＜護り手＞を使用しカバーリング
FTエフェクト＜主人公＞を使用。HP1で耐える。メイン行動を行う。
原初の赤＜アドヴァイス＞を使用。コスト5　対象のC－１とダイス＋Lv個
万象の虹を使用　浸食値6　『制限-』のエフェクトで使用されたものに変更する。
判定前に使用。時の棺を使用します。コスト12
原初の虚＜月光の奏者＞を使用　コスト2d10　判定を成功または失敗にする。
原初の灰＜砂塵の帳＞を使用。コスト7　命中判定時に使用。その判定を自動失敗に変更する。
虚無への回帰を使用浸食　コスト4d10　重圧時でも使用可能　HPダメージを0に。シナリオ1回

原初の黒＜時の棺＞

原初の虚＜月光の奏者＞

原初の灰＜砂塵の帳＞

虚無への回帰

イージーフェイカー＜ディメンジョンゲート＞
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判定前に使用。判定を自動失敗にする。自動成功には不可

対象のドッジの判定を自動成功にする。もしくは自動失敗にする。

命中判定時に使用　その判定は失敗になる。

重圧時でも使用可能　HPダメージを0に。シナリオ1回

バロールのディメンジョンゲート。
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