
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

アズライト・オブシディアン

ドワーフ

踊り子

13

600

暗視、剣の加護/炎身

女 99

のめり込む趣味がある
商売を手伝ったことがある
濡れ衣を着せられたことがある

6

10

4

14 14 34 5

6 5 17 2

11 32 53 + 2 9

9 17 36 6

2 1 7 1

15 11 30 5

スカウト

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

バトルダンサー

3

9

11

3

13

舞い流し

バトルマスター

治癒適性

不屈

ポーションマスター

武器習熟A/フレイル

必殺攻撃

なぎ払い

変幻自在

武器習熟S/フレイル

頑強

武器の達人

超頑強

bm35

3143

2122

2123

2123

1-281

1-288

1-288

1-282

1-281

1-279

3-212

2-228

交易共通語

ドワーフ語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

○ ○

キャッツアイ

マッスルベアー

ビートルスキン

アンチボディ

ジャイアントアーム

リカバリィ

デーモンフィンガー

アンチボディ

メディテーション

フェンリルバイト

バルーンシードショット

ヴォーパルウェポン

クリティカルレイ

バークメイル

0

0

0

0

レスラーズドレス 50 -1

14

15

16バトルダンサー

軟弱なタイタンフレイル+1

イグニダイト製のトライエッジ

エクレール

魔法の武器化：命中+1、追加ダメージ+1　アビス強化　C値-1

射程20m

２H

1H投

1H投

32 0

15 2

7 1

1

18

17

8 4 52

10 21 45

10 21 27

3 24 72 14 16 105

0/× 5 19 20 30

セーフティメット

ラル＝ヴェイネの金鎖

アイソアーマスク

熊の爪

野伏のセービングマント

能力増強の腕輪（筋力）

多機能グリーンベルト

韋駄天ブーツ

アルケミーキット

スマルティエの風切り布

正しき信念のリング

スマルティエの武道帯

軽業のブーツ

大ダメージのピンチを一度だけ無効化する（１３８P）

装備部位　その他を追加

遠隔攻撃を誘引する。防護点+1

マッスルベアーの効果+1

回避、抵抗失敗時魔法ダメージー４

装備者を自然環境にあるものとして扱う

補助動作or戦闘準備で合言葉を唱えると１R間命中回避+2。１８Rに1回

リカバリィの回復量に生命Bを追加する

転倒しない

◆概要
冒険者をやりながら旅の鍛冶屋をしていたドワーフの女。年も食ってきたし、そろそろ地に足つけるかねぇ…と店を構えたが、盗難品による
殺人が起こり、冤罪で逮捕、コンガウに流刑された。冤罪されたことはそこまで気にしていないが、せっかく構えた店が差し押さえられてる
ことについては苛ついている。
逮捕された際につけられていた枷付き鉄球はせっかくなので武器の素材に流用されている。
性格は男勝りでサバサバした感じ。ドワーフとしてはそこそこの歳で、親譲りか少し古風な口調。
趣味は煙管を吸うこと。若いころからしているがもうほぼやめられなくなっており、暇なときはだいたい吸っている。
お酒が好きなので、宴会や祭りも大好きで、全力で楽しむことを信条ににしている。
【総括】酒と煙管を愛する若干ダメ人間かもしれない冒険者兼鍛冶屋の女ドワーフ

◆一般技能



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

アズライト・オブシディアン

◆日用品＆嗜好品◆

冒険者セット

迅速の火縄壺

小型ハンマー

ロープ（50ｍ分）

着替えセット

下着

保存食１週間分

テント

蒸留酒

煙管

刻み煙草x5

ベルトポーチ

酒の種

食器セット

永久氷片

◆回復アイテム◆

救命草x10

魔香草x5

魔香水x3

スカーレットポーションx2

トリートポーションx3

デクスタリティポーションx3

魔香水x3

アンチマジックポーションx3

スピードポーション

熱狂の酒

◆冒険者アイテム◆

召異の刺青

魔香のパイプ

薬師道具セット

スカウト用ツール

魔晶石（３点.）x10

消魔の守護石（１点分）x5

消魔の守護石（３点分）x5

消魔の守護石（５点分）

マテリアルカード赤Ax2

マテリアルカード緑Ax2

マテリアルカード金Ax5

マテリアルカード赤S

マテリアルカード緑S

受益者のシンボル

◆未装着装備品◆

信念のリング

ラル＝ヴェイネの金鎖（半額買取）

勇者の証　体

◆装備強化◆

タイタンフレイルアビス強化1回目

224410

レスラーズドレス

多機能ブラックベルト

野伏のセービングマント

迅速の火縄壺

専用化　野伏のセービングマント

専用化　多機能グリーンベルト

専用化　レスラーズドレス

アビスシャード3個

占星レシピ・天数を読む

コネクション:ネリネ(貴重な友人)

コネクション：ダークドワーフの鍛冶師

50

20

20

20

50

50

50

150

10

300

100

4180 5000
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