
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

雪灯篭知紗

ウロボロス
ウロボロス

UGNエージェントD

26

無知

父親不在

殺戮

技術畑

ハンバーガー屋さんの店長

女性

41

恩人

2
2
4
0

0
0
0
1

0
0
0
0

2
2
4
1

28
8
8
13
26

6 1
1 8

ハンバーガー UGN1 1

　　 0

0 0

組織の助力

ナイフ
デモンズシード

かけがえのない逸品
バイク

18 1

ワーディング

リザレクト

コンセ：ウロボ

原初の赤：ダンシングシミター

原初の黒：フェイタルヒット

原初の灰：鮮血の修羅

原初の虚：抱擁

まだらの紐

EF：ポケットディメンジョン

★

0

2

5

5

6

1

★

★

-

1d10

オート

気絶時

視界

-

シーン

自身

自動

自動

-

↓100

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

ハンバーガーショップ「THUGWAY(サグウェイ)」店長。
UGNから小さな物件を借りて経営中。
本業はUGNエージェントとしての活動のため店は不定期かつ高頻度で閉店している。
楠原幸の没後は店の開店頻度が少しだけ上がった。
半分は趣味で始めた店舗のため価格設定は適当で利益はほぼハンバーガーの研鑽に消えている。

父のいない母子家庭で育つ。
人好きのする性格で友達は多いほう。
物心ついた頃にはオーヴァードとして覚醒していた。
中学生の頃に迂闊に能力を見せてしまったことが原因で友達を失ったことがあり、以降は少し消極的な人付き合いをするようになる。

オーヴァードとしての能力は影への特性付与と操作。
汎用性が高く戦闘能力も申し分ないが本人は前線での戦闘を好まずUGNには一時期技術スタッフとして在籍していた時期がある。

好きなもの：タバコ、酒、料理、音楽
嫌いなもの：孤独、音のない空間、攻撃性
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