
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

"甲虫殴打"ビート

バナレット

モンク グラディエーター

ベスティア

傭兵

20

雄

まだ若い！はず

記憶喪失

逃亡

34
11
4

15

31
10
2

12

9
3
1

4

7
2
0

2

8
2
0

2

34
11
1

12

8
2
0

2

247

141

5

アンダーテイカー
ナイトシールドS1

トリックマント
豪傑の証

スケイルスキン+ビートル+サバイブ+アンブレイカブル+ハイパーシールド+インプラグナブル＋マシンアーマー
神馬の鞍+陸マグロ

23 -2
42 49 -1

5
1 5
12 0 4 0 12 6 20

82 45
1 1 80
14 23
14 0 5 134 106 3 100
14 23
2 2 2

2 2 2
12 12 2
2 2 2
2 2 2
2 2 2

陸マグロ
対抗：スリップのクリスタル

ハイHPポーション
ハイHPポーション
ハイHPポーション
ハイMPポーション
ハイMPポーション
ハイMPポーション

万能薬
ボグシーチ料理

にく*10
野菜*20

EXHPポーション
ハイMPポーション

釣り竿
冒険者セット

EXMPポーション

18584

43

ベスティア：ビートル

バッシュ

ウェポンガード

サバイブ

テクニカルガード

デストロイヤー

キャッチアウト１

マシンアーマー

キャッチアウト2

トレーニング：筋力

トレーニング：器用

トレーニング：精神

バイタリティ

ファーストエイド

★

2

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

4 メジャー

パ

武器 単体 命中
武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

物防＋SL＊２＋５、魔防＋SL

盾の物理防御に＋CL

物防＋２、魔防＋１

HP＋CL

誓約：ヴェリアンティーノ
神馬の鞍：道具
騎乗状態のとき有効。パッシブ。攻撃の命中判定と回避判定の達成値に＋１し、移動力に＋CL*3する。
束縛：騎乗状態でないとき回避判定の達成値に-2する。

セットアッププロセス：フォートレス　cst5 物防魔防に＋20。ラウンド終了まで。
ムーブアクション：なし
マイナーアクション：ヘビーアタック　cst8 白兵攻撃のダメージに+20
メジャーアクション：バッシュ5 cst4
<リバウンドバッシュ> cst3 バッシュと同時に使用する。対象範囲6体、射程至近
メジャーアクション：ブランディッシュ3 cst3 白兵攻撃範囲(SL*2)体
効果参照：ホースバトラー5　cst10　メジャーアクション終了時に使用。さらにメジャーアクションとして特殊攻撃を行う。5D+63
効果参照:ラッシュ　cst6 白兵攻撃と同時に使用する。攻撃のダメージに＋移動力
効果参照:フロンタルアサルト　cst0 シーン1回　＋筋力基本値(34)
命中判定　2D+14+1+1D+1D+2
ホースバトラー命中判定　2D+12+1+1D+1D
ダメージ　5D+23+2D+7+34+20+3+100
ホースバトラーダメージ　5D+61
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

"甲虫殴打"ビート フェイス：ボルテモカイ

フィッシング

フックダウン

キャッチアウト３

ベアアップ

シックスセンス

パラディオンⅠ

パラディオンⅡ

1

1

1

1

1

1

1

1

メジャーアクションのあらゆる判定の達成値に＋１
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