
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

東北イタコ

スカウト

カンナギ

シーフ

カンナギ

ヴァーナ

神官

10

女

出世

修行

8
2
0

2

16
5
2

7

20
6
0

6

6
2
0

2

10
3
2

5

20
6
1

7

9
3
3

6

85

92

5

バゼラード
バゼラード

サークレット
レザージャケット

魔霧の外套
シーフズツール

至近 0 4 0 0 0 0 0
至近 0 4 0 0 0 0 0

2
4 -1

7 0 6 0 7 11 7
1 5

7 4
7 4 6 6 7 12 11
7 8
2 2 2

5 5 2
7 7 2
5 5 2
2 2 2
2 2 2

冒険者セット
ベルトポーチ
バックパック

ポーションホルダー
MPポーション

乗用馬
御神刀

上位治療符
上位爆撃符

大壁符
団子

上位大壁符

327525

13

オーバーパス

ワイドアタック

セイクリッドダンス

コールゴッド：タケフツ

セイクリッドソング

チャネリング

スイングダガー

ストライクスロー

インベナム

アームズマスタリー：短剣

アンビデクスタリティ

スペシャライズ：短剣

ジャストディフェンス

クリエイトチャーム

スピードりーディング

★

3

1

1

5

1

1

1

3

1

1

2

1

1

1

-

4

６

６

-

６

５

-

６

-

-

-

-

-

12

パッシヴ

メジャー

メジャー

マイナーアクション

セットアッププロセス

セットアッププロセス

効果参照

パッシヴ

効果参照

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

判定の直後

セットアッププロセス

イニチアチブプロセス

-

武器

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

範囲(選択)

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

命中

精神

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

-

自動成功

-

-

-

自動成功

自動成功

自動成功

SL回数

SL回数

SL回数

狼族、移動力+5m、行動値に+1

武器攻撃を行う。2体以上を対象に取ったらダメージ+[SLx2]

あらゆる判定に１Dする。この効果はクリンナッププロセスにMPを５消費し続けることでシーン終了まで維持する

クリッドダ【セインス】の効果中に使用可、攻撃の対象に１点でもダメージを与えた場合

あなたが使用するカンナギのスキルコストを－SLする

セイクリッドダンスと同時使用で、[セイクリッドダンス]をセットアッププロセスに使用できる

投射武器が手元に戻る

ダメージにSL×４、射程＋１０

武器攻撃と同時使用するダメージを与えたら毒を与える

命中判定に１D

右手と左手にそれぞれ使用条件で指定された武器を装備しているときに有効。武器の性能を両手でそれぞれ一つの武器として計上する

命中＋SL、ダメージ＋SL

回避判定直後に＋２する

「呪符」のアイテムを購入できる

イニチアチブプロセスでアイテム使用可

 



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

東北イタコ リチュアルチャーム

リフレッシュ

リフレッシュゾーン

アテンダム

カッティングプラン

モンスターロア

マジカルハーブ

ブラフ

1

2

1

1

1

1

1

1

-

-

-

８

８

-

-

-

アイテム

メジャー

ムーブアクション

イニチアチブプロセス

マイナーアクション

パッシブ

アイテム

パッシヴ

-

至近

-

-

-

-

-

-

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

精神

自動成功

自動成功

自動成功

-

-

-

シナリオ一回

シナリオ１回

-

-

購入不可のアイテム購入

MP回復、対象のMPを（SL）D＋精神点回復バステ全回復

リフレッシュを視界、場面選択

イニチアチブプロセスにメインプロセスを行うことができる。行動済みでもメインプロセスを行うことができこのメインプロセスを行なったことで行動済みにならない。

武器攻撃のダメージは、スキルやアイテムによってダメージ軽減できない。この効果はメインプロセス終了時まで持続する

エネミーの識別判定に＋１D

このスキルが１なら３個、２なら5個のMPポーションを得る

騙すなどの精神判定に＋１dする
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