
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

フランシス

ホリック

ゴシック

タナトス

8

反転

129

煉獄

13
一人ぼっち

血の宴

ピアノの曲

ネクロマンサー

自分はずっと一人だった。友達は居なかった。

けどそれにはしっかり理由があった。私のせいだった。…私が全部殺して、壊してた。いつの事かはわかんない。

いつかどこかで聞いた曲

私を作った人。これからはあの人にも予測できない未来を創る1 0 1

1 0 1

2 7 9

ぬいぐるみ

鷹野 照之

マリー

BB

ニーナ

エリーゼ

依存

憧憬

対抗

嫌悪

憧憬

信頼

1

1

2

0

0

0

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション

ポジション

メインクラス

メインクラス

メインクラス

サブクラス

頭

頭

頭

頭

頭

頭

頭

腕

腕

腕

腕

腕

腕

腕

腕

腕

胴

胴

胴

胴

胴

衝動

卓越した格闘センス

悪食

捕食者

背徳の悦び

死神

アドレナリン

のうみそ

めだま

あご

ヘッドセット

エンバーミング

リミッター

日本刀

イクシード（ガントレット）

こぶし

うで

かた

たからもの

【胎児】・エンブリオ

ビームトマホークサーベル

テンタクル

スチールボーン

せぼね

はらわた

はらわた

サイボーグ

オート

オート

オート

ダメージ

ダメージ

オート

オート

オート

オート

アクション

オート

ジャッジ

ダメージ

アクション

オート

アクション

ジャッジ

アクション

オート

オート

アクション

ラピッド

ダメージ

アクション

オート

オート

オート

狂1

なし

2

0

なし

なし

2

2

0

2

なし

2

1

4

0

2

1

1

1

0

自身

効果参照

自身

自身

自身

自身

0

0

自身

0

自身

0

0

自身

0

0

0～1

自身

自身

自身

１ターンに１回、自身が使用するマニューバの宣言時、通常のコストを支払う代わりに、任意の未練に狂気点１点を加えることでコストとしてもよい。

白兵攻撃＋1＋連撃１＋白兵攻撃の範囲＋１

自身の攻撃によって対象に発生させた切断判定は、出目が－２される。

自身のいるエリア内の敵全てに「転倒」を与える。

使用済みの「ラピッド」「ジャッジ」「ダメージ」のマニューバを１つ、再使用可能にする。

白兵攻撃マニューバの攻撃判定において、出目＋1してもよい。

最大行動値＋１

2

1

肉弾攻撃１

可愛いヘッドセット。最大行動値＋１。たからもの。

妨害２。１ターンに何度も使ってもよい。ただし１回の判定への重複は不可

このパーツがバトルパート中に損傷した時、宣言することで最大行動値に＋２してもよい。

白兵攻撃１＋切断

ダメージに対して常に「防御１」。腕部にある白兵・肉弾攻撃マニューバのダメージ＋１

肉弾攻撃１

支援１

移動１

破壊で狂気点+1

カプセルに詰め込まれた胎児。非常に愛おしい。たからもの扱い

白兵4＋切断＋連撃１

移動妨害１

防御１＋「切断」無効化

次カウントで使うアクション１つのコスト-1

防御２

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

