
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

ロヴェル・ヴァン・アレン（ロワ）

エンジェルハィロゥ
バロール
ノイマン

レネゲイドビーイングB

推定25～30

渇望

突然の覚醒

飢餓

ー

電子の世界の住人

男

36

PC②

0
4
3
1

0
1
0
0

1
1
0
0

1
6
3
1

25
15
15
20
40

1 3
1 1

UGN 1

光の銃（武器作成
光の雨

スパーノヴァ

射撃
射撃
射撃

6r+3
6r+3
6r+3

0
0
0

〈射撃〉命中0、攻撃力＋[2+2]=+4、射程：視界

0 0

夢の主
PC②

闇使い（ダークロード）

好奇心
友情

脅威
疎外感

2

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト：エンジェルハィロゥ

光の銃

天からの眼MAX

小さな塵MAX

スピットファイア

闇の指先

コンバットシステムMAX

エクスマキナMAX

ヒューマンズネイバー

オリジン：サイバー

ウサギの耳

ディメンションゲート
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２

２

２
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７

３

４
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2

－

3

オート

気絶時

メジャー

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

メジャー/リアクション

メジャー

メジャー

オート

メジャー/リアクション

メジャー/リアクション

常時

マイナー

メジャー

メジャー

視界

-

至近

－

武器

武器

視界

—

-

至近

至近

至近

至近

シーン

自身

自身

－

－

単体

単体

—

—

自身

自身

自身

効果参照

自動

自動

－

射撃

射撃

射撃

—

射撃

射撃

自動

自動

－

－

-

↓100

－

－

－

LIMIT

Dロイス

—

LIMIT

RB

RB

－

－

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値を－LVする（下限値７）

〈射撃〉、命中0、攻撃力＋[Lv+2]、ガード値－、射程：視界

エフェクトを組み合わせた判定ダイス＋Lv個

エフェクトを組み合わせた攻撃力+[Lv×2]

組み合わせた射撃の攻撃力を＋[Lv×３]、ただし判定ダイスー2個

対象が判定を行う前に使用、その判定のC値+1、１Rに1回、1シナリオにLv回

エフェクトを組み合わせた判定ダイスを＋[Lv＋１]する

コンバットシステムと組み合わせて使用、判定の達成値を+10、1シナリオにLv回、

あなたが行う衝動判定ダイスを＋LV個、春色基本値+5

シーン間あなたが行う【社会】を使用した判定の達成値+[Lv×2]

聴覚の指向性を高める。必要であれば<知覚>による判定

遠く離れた自分が知っている場所に繋がるゲートを作り出すエフェクト。緊張状態では使用不可。

戦闘スタイルは武器作成型の射撃遠距離
知覚に優れるタイプ
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