
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

リー・メイファン

ウォーリア

ガーデナー グラディエーター

ヒューリン

放浪者

26

師匠

修行

12
4
1

5

39
13
2
+2
17

32
10
1

11

8
2
1

3

33
11
0

11

8
2
0

2

9
3
1

4

213

128

5

器用のナイフ
ステイシスシールド

マーブルポイントアーマー
神遺剣の鞘

+2 +11
+50 +65 -1

-2 +10 +7

17 0 11 0 2 22 10
+7 +59 +43 +9

26 11
24 0 9 119 117 30 10
26 11
4 2 3

11 11 2
17 17 2
11 11 2
3 3 2
3 3 2

異次元バッグ
ポーションホルダー
EXMPポーション
EXHPポーション

グレートMPポーション
グレートHPポーション
ルネスドリンク：緑
ルネスドリンク：赤

50024

5

プロビデンス

カバーリング

アイアンクラッド

サバイブ

アームズマスタリー

テクニカルガード

カバームーブ

ディフェンダー

アンブレイカブル

ディフレクション

セイブアタック

スティールクラッド

アラウンドカバー

パーフェクトシールド

ハイパーシールド

★

1

5

5

1

1

1

5

1

3

1

5

3

3

1

-

2

3

-

-

4

3

-

6

4

3

4

-

-

パッシヴ

D前

D後

P

P

P

カバーリング

Mi

P

RE

Ma

アイアンクラッド

カバー

P

P

-

至近

-

-

-

-

-

-

視界

武器

-

-

-

-

-

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

単体

自身

自身

自身

自身

-

自動

自動

-

-

自動

自動

-

命中

命中

自動

自動

-

-

シナSL

シナSL

作成時にフェイト+1

対象にカバーを行う

物理ダメージ-SL*3

物防+SL*2+5　魔防+SL

命中+1D

盾の物防に+CL

カバーの射程を20ｍに

物防+SL*3

物魔防+CL

命中でリアクション　シナリオSL回

キャラクターを離脱させる

アイアンクラッドの効果+SL*4　魔法にも適用

同エンゲージの全員をカバー

盾の物理防御+SL*3

盾の魔防に+盾の物防

後付スキルでの防御力増加（全て物魔防）
ディフェンダー　　+9
フォートレス　　　+20
スティールクラッド+29
合計　　　　　　　+58

1ターン目のセットアップ
アーキテクチャ+ガーデン：草原+シャングリ・ラ+プレパレイション+ボディドライブ+フォートレス
MP消費合計40



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

リー・メイファン マジックディフェンダー

インバルネラブル

ウェポンルーラー

メルトダウン

ハンドリング

フィールドバトラー

フォートレス

ファイナルガード

ボディドライブ

プレパレイション

ライディング

ポーションピッチ

シンセサイゼ―ション

マグニフィケーション

スペシャルドリンク

アロマフラッド

ガーデン：草原

シャングリ・ラ

アーキテクチャ

ヒーリングガーデン

フェイバリットウェポン

ウェイバリットウェポンⅡ

1

1

1

3

1

1

5

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

3

-

-

-

5

-

-

5

-

3

6

-

3

5

6

-

-

6

20F2

10

8

-

-

P

D後

P

効果

P

P

ST

CR

ST

ST

P

Ma

Mv

Ma

アイテム

Ma

ST

ガーデン

ST

Ma

P

P

-

-

-

至近

-

-

-

-

-

-

-

20m

-

至近

-

シーン

20m

-

-

視界

-

-

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

範囲選択

自身

場面選択

範囲

自身

自身

場面選択

自身

自身

-

自動

-

自動

-

-

自動

自動

自動

自動

-

錬金術

自動

錬金術

-

知力

錬金術

自動

自動

錬金術

-

-

シナ1

シナ1

シナ1

-

-

ディフェンダーの効果を魔防にも適用

ダメージ0に変更

命中+SL+1

対象が離脱を行う時封鎖する。対決判定+SL*2

命中+SL+1

命中と物防に+SL+2

物魔防+SL*4

インバルネラブルを回復

騎乗状態のスキルを適用できる

バートルのSTとその他のSTを同時使用

騎乗時命中回避に+1D

ポーションを使用する

ポーションを２個使用できる

自身以外にポーションを使用する

ルネスドリンクをSL*2個獲得

ポーションを使用する

スキルコスト-2

ガーデンをシーン持続に

ガーデンとその他のSTスキルを使用

HPを2D+CL*3回復

武器攻撃のダメージ+3

行動値+SL*3



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

リー・メイファン ハンドリングⅡ

インプラグナブル

エンラージリミット

クローズオフ

フェイス：アーケンラーヴ

フックダウン

パラディオンⅠ

パラディオンⅡ

スタイル：ホウゲン

アーツ：ホウゲン

スペシャルアーツ：ホウゲン

トレーニング：器用

3

2

1

1

1

1

1

1

5

1

1

1

-

-

-

-

-

3

F1

F1

11

-

HP50

-

P

P

P

P

P

CR

効果

効果

ディフレクション

P

ディフレクション

P

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

-

-

-

自動

自動

自動

自動

-

自動

-

-

-

-

-

-

-

-

シナSL

-

-

-

物防+SL*3　魔防+SL*2

物魔防+SL*3

アイテム所持制限2倍

離脱に対するリアクション+1D

命中+1

ポーションを使用

ダメージを-5

複数回攻撃をカバーリング

エンゲージ全てへの攻撃を失敗させる

ディフレクションの対象を全ての攻撃に変更

ディフレクションをラウンド1回に変更

器用基本値+3
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