
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

シトロン・ヴィラ

ドレイクナイト

神官

13

-42200

暗視、魔剣、飛行、竜化、光のブレス、弱点(魔法+2)

男 15

貧弱な人族より、蛮族と戦いたい
商人を目指していた
同世代では最強だった

13

11

8

5 13 31 5

5 10 －6 28 + -6 3

7 24 42 7

11 10 32 5

13 51 72 12

8 28 44 7

グラップラー

プリースト/ダルクレム

スカウト

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

13

7

7

1

7

5

追加攻撃

投げ攻撃

カウンター

鎧貫き

バトルマスター

トレジャーハント

ファストアクション

魔力撃

両手利き

頑強

超頑強

魔力撃強化220

225

2120

IB39

3143

2120

2123

IB39

IB32

IB29

IB29

IB32 交易共通語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

○ ○

○ ○

マッスルベアー

ビートルスキン

キャッツアイ

ストロングブラッド

スフィンクスノレッジ

ジャイアントアーム

探索指令

高所攻撃

チャージ

HP強化

人馬一体

特殊能力解放

超高所攻撃

獅子奮迅

ヴォーパルウェポン

軍師の知略

0

13 18 16 20

0

0 16 2グラップラー

魔剣ソレイユ・ルヴァン

パワーリストIG+2
魔剣につき無償、データはグレートソード。朝日の意。発動体も兼ねる。1.5倍ルール

2H

1H

24 0

15 2

0

20

10 0 34

20 15

3 22 66 16 2 101

0/× 10 18 21 65

神聖魔法 7 19

決死の鉢巻き

ポーションインジェクター

聖印

ポーションインジェクター

ドミネイターズマント

アルケミーキット

ブラックベルト

勇者の証（心）

背水のネックレス

ディスプレイサーガジェット

信念のリング

アラナテラム学校徽章

捨て身カウンター使用可能

漆黒の賦活酒

スカーレットポーション

学業成就のお守り。黒い。

合言葉を唱えると3R器用、敏捷、筋力₊12。終わった後翌日AM6時までー6 ・生死判定達成値+30 ・その他枠+1 ・生死判定失敗時に死亡ではなく気絶として扱う ・気絶している間友好キャラクター以外からあらゆる行為の対象にとられない

一般技能：ノーブル4　バーテンダー3　料理人5（6ゾロにより成長）

金髪でオッドアイの美男子。
輝くブロンドは母親譲り。宝石の様な双眼は父親から。
ぱっと見クール男子だが、天然気味。
英雄の子である事を自覚しており、プレッシャーに押しつぶされそうになっている。
（見た目の威圧感、立場からあまり距離の近い友人はいない。）

・生死判定達成値+30
・その他枠+1



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

シトロン・ヴィラ

リビルドチケット（消耗品）

冒険者セット

4人用テント

食料　消費

赤カードAx3

赤カードA消費x13

赤カードSx2

赤カードS消費x4

筋力の腕輪売却

ヒーリングポーションx2

借金　ナギサ

返済　ナギサ

軍師徽章

知力の指輪消費

知力の腕輪　消耗分x2

ホース　レンタル

タバコx10

マナチャージクリスタル3点x10

ドラゴンインファント　レンタル

騎獣用甲冑

器用の腕輪

熱狂の酒x3

熱狂の酒　消費

世界樹の小さな実

魔香草

漆黒の賦活酒　HP＋（穢れ×5）x2

漆黒の賦活酒　消費

スカーレットポーションx3

スカーレットポーション　消費分x3

テインテッドポーションx5

魔香水x2

魔香水　消費分x2

使いやすい調理道具セット

聖印予備

食材費

赤カードSS

121105

筋力の腕輪売却(喪失中)

世界樹の小さな実売却(喪失中)

ナイトシールド＋1

数多の石人の耳飾り

ダークドワーフと顔見知り

50

50

50

50

100

150 350
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