
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス
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P N
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P N
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(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

山本　秋水(やまもと　しゅうすい)

キュマイラ
ウロボロス
ノイマン

UGNチルドレンA

15

感染

親の理解

妄想

大勝利

UGNチルドレン

男性

28

保護者

4
1
2
1

1
0
0
0

0
0
0
0

5
1

10
2
2
1

42
6
6
11
22

10 1
1 9

2

UGN 2

インフィニティウェポン
原初の青:氷炎の剣
影の武具:赫き剣

↓100%

白兵
白兵
白兵
　　

10r+12
10r+10
10r+12

0

6
9
2

27
22
29 使用するとHPを3点失う

時雨金時(祈りの造花) 8

8 0

遺産継承者
親父

デモンズシード
リーサルシャイン

インフィニティコロナ
ナチュラルクリエイション

真影の指輪
コンバットフォーカス

メモリー：親友
メモリー：時雨蒼燕流

コネ:UGN幹部
日本刀

ウェポンケース 2

ワーディング

リザレクト

インフィニティウェポン

原初の青:ダブルクリエイト

原初の青:氷炎の剣

影の武具:赫き剣

ハンティングスタイル

三頭の魔獣

コンセ(モルフェウス)

マルチウェポン

ヴァリアブルウェポン

特異体:咎人の剣

鋭敏感覚

イージーフェイカー:軽攻
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4

4

4

3

1

4

2

3

3

4

1

オート

気絶時

マイナー

マイナー

マイナー

マイナー

マイナー

マイナー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

視界

-

シーン

自身

自動

自動

-

↓100

120

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

武器欄参照

《インフィニティウェポン》で作成する武器の数を2つにする

武器欄参照

武器欄参照

戦闘移動/離脱可/エンゲージ、封鎖無視/シーンLv回

シーン間白兵攻撃の攻撃力+【肉体】/攻撃以外の判定d-3個/最大Lv回まで重複

C値-Lv

同じ技能の武器を2つ装備/判定達成値-［5-Lv］

《マルチウェポン》同じ技能の武器をLv個装備

《インフィニティウェポン》で攻撃する攻撃力に+Lv*5

◾️キャラ設定
◆人物像
腰に4つの“鞘”を刺した剣士の少年。
その刀に刃はなく、彼がレネゲイドの力により刃を形成することで、初めて刀として使用できる。
物腰が柔らかく、人当たりが良くおおらかな性格をしている。
また、基本的に怒ることはなく、性格故友人も多い。
しかし、友人や仲間を傷付けられると、感情を露わにする。
計画を立てるのが苦手で、行き当たりばったりである一面を持つ。

「俺は山本秋水、コードネームはローンディネ」
「変則四刀の燕って書いて、ローンディネだ」
「よろしくな！」

「ん？剣が4本刺さってるのは変だって？」
「あぁ、俺は4刀流なんだ」
「つっても、4本目を抜くことは滅多にないんだけどな...」

「これは、お前がやったのか...？」
「...こいつは...穏やかじゃねぇな...」

◆経歴
ひょんな事から戦いに巻き込まれたことで感染しオーヴァードとなった。

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

