
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

渡瀬　刃（わたらせ　じん）

ウォーリア

シーフ サムライ

アーシアン

現代人

8

男

19

師匠

無目的

18
6
1

7

12
4
2

6

14
4
2

6

9
3
0

3

12
4
1

5

9
3
0

3

12
4
0

4

92

58

5

朧月

蝶の帽子
アボイドクローク
クイックバンド

手入れ道具

明刀・霽月

至近 -1 CL+6 0 0 0 1 0

1 1
1 9

2 1
1

6 0 6 0 3 11 12
8 5 10

5 1
6 1 8 18 8 24 13

3 2 2

5 5 2
6 6 2
5 5 2
3 3 2
3 3 2
3 3

バックパック
冒険者セット
HPポーション

毒消し
ハイHPポーション
ハイMPポーション
ハイMPポーション
ハイMPポーション
ハイMPポーション

33723

13

アーシアン：事故

オートガード

ボルテクスアタック

スピリット・オブ・サムライ

ケンドー

AM:刀

フォアストール

インビジブルアタック

トゥルーアイ

ハガクレ

パワースマイト

カバーリング

カバームーブ

フルスピード

ランナップ

★

3

★

1

★

★

5

★

★

★

★

1

1

1

1

-

-

-

-

-

-

-

3

4

-

7

2

4

4

3

パッシヴ

パッシヴ

武器攻撃

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

マイナー

DR直前

パッシヴ

セットアップ

DR直前

<カバーリング>

移動

セットアップ

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

至近

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

-

-

自動

-

-

-

-

自動

自動

-

自動

自動

自動

自動

自動

-

-

1回/シナリオ

-

-

-

-

-

1回/防御中

-

-

-

SL回/シーン

-

-

【物理防御力】と【魔法防御力】に+2、また作成時のみ現代アイテムの価格が1%にする

【物理防御力】に+[SL*2]【魔法防御力】に+[SL]。

武器攻撃が[対象：単体※]に変更され、ダメージ＋[CL*10]する。

「種別：刀」の武器をSL個取得。この装備は自身のみ装備・使用可能。

命中時クリティカルするとダメージロール+2D。

「刀」使用時の命中判定+1D

【行動値】+[SL*2]

白兵攻撃の命中判定+1D。

被ダメージ-[武器攻撃力/2]

【HP】が【最大HP】未満の場合、攻撃ダメージ+1D

武器攻撃のダメージ+[【行動値】÷10+1)D]

対象にカバーを行う。行動済みでも使用可能で、行動済にならない。

<カバーリング>の射程を20mに変更する。

【移動力】+[SL]*5m。

戦闘移動、あるいは離脱を行う。

渡瀬　刃(わたらせ　じん)はどこにでもいる普通の青年である。
明朗快活で誰とでもすぐ打ち解ける性格。
T県にある実家は小さな剣術道場で、両親は幼いうちに事故で他界。
かわりに父方の祖父、渡瀬　十兵衛（わたらせ　じゅうべえ）によって厳しく、そして同じくらい愛情深く育てられた。
刃の育ての父であり、剣の師でもあった祖父も、数年前に剣術道場を刃に託しこの世を去ることとなる。
家族のいなくなった刃は直後に不良グループ相手に暴力事件を起こし、高校を中退してしまう。
（なお、"元"不良グループのメンバにこの話をすると恐怖の余り口を閉ざしてしまうため、事件の詳細は不明）
以後は受け継いだ道場の師範代として少ない門下生に剣術を教えながら穏やかに生活していた。
刃の剣の実力では全国でも上位であり、門下生からも慕われているが、どれだけ薦められても頑なに「師範」にはなろうとしない。
道場の「師範」の場所には今なお手入れされた「渡瀬　十兵衛」の札が掲げられている。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

渡瀬　刃（わたらせ　じん） ピアシングストライク

ビースティング

バタフライダンス

ファーストエイド

カルチャー：現代世界

イミューンウェイト

スピードアタッカーI

スピードアタッカーII

トレーニング：筋力

イクイップリミット

スピードアタッカーIII

アスレチック

2

2

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

5

4

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

ダメージロール直前

メジャー

パッシヴ

メジャー

メジャー

パッシヴ

セットアップ

フリーアクション

パッシヴ

パッシヴ

効果参照

パッシヴ

-

-

-

至近

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

単体

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動

命中

-

【器用】

-

-

自動

自動

-

-

自動

-

-

-

-

-

-

-

ウォリ

ウォリ

-

-

1回/シーン

-

武器攻撃ダメージロール+[(SL)D]。

武器攻撃命中判定+[(SL)D]。

回避判定+1D

難易度10の【器用】判定を行う。成功時は対象の戦闘不能判定を回復し【HP】を1にする。対象は行動済となる。

現代世界の【知力】判定時+1D

移動修正-1以下を±0に補正。

フェイト-1、ラウンド中【行動値】+5、【移動力】+5

フェイト-1、エンゲージ封鎖中、回避判定+1D

筋力基本値+3

装備重量制限+5

攻撃が貫通ダメージになる。

登攀、跳躍時の判定に【筋力】+1D。

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

