
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

フェリス

シーフ

レンジャー レンジャー

エルダナーン

狩人

8

女

18

放浪者

好奇心

10
3
1

4

20
6
2

8

15
5
1

6

13
4
0

4

17
5
2

7

13
4
0

4

7
2
0

2

76

70

5

ムーンショット

闘士のバンダナ
アボイドクローク

理知の宝玉
セブンダブ

AM弓
風読み

30m -2 CL+8 0 0 0 0 0

1 3 -1
1 9
1 2 1

8 0 6 0 4 13 9

1 14
8 14

8 14 5 13 8

3 2 3

7 7 2
8 8 2
7 7 2
4 4 2
4 4 2

毒消し
冒険者セット
ベルトポーチ

矢筒
ポーションホルダー

HPポーション
HPポーション
MPポーション
MPポーション
MPポーション

理力符

ファインアロー*5
消費したもの

ランチボックス
ウェポンケース

三特包丁
ハイMPポーション

転送石
風読みの羽

464812

12

フォティテュード

ワイドアタック

インベナム

ホークアイ

イーグルアイ

クローズショット

ガルーダアイ

ディスアピア

サプライザル

インタラプト

AM:弓

バタフライダンス

スピードショット

★

2

3

5

2

★

1

1

★

4

1

★

★

★

★

-

4

6

3

2

3

-

3

4

-

-

パッシヴ

メジャー

効果参照

ムーブ

ムーブ

ムーブ

ホークアイ

マイナー

メジャー

効果参照

パッシブ

パッシブ

パッシブ

-

武器

-

-

-

-

武器

視界

-

-

-

範囲(選択)

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

単体

自身

自身

自身

-

命中

自動

自動

自動

自動

自動

自動

命中

-

-

-

隠密

作成時に精神基本値+3

武器攻撃を行う。2体以上を対象に取ったらダメージ+[SLx2]

武器攻撃と同時に使用。　１点でもダメージを与えた場合、【毒*SL】を与える

弓のダメージ+３*SL

弓を使用した命中判定+SL+1

エンゲージしているキャラクターを対象にして射撃攻撃を行う事ができる

行動値+3*SL　

隠密状態になる

命中１D　ダメージSL*D

スキルの使用を選択した時に使用できる、効果を無効にする

弓を使用した命中判定+１D

回避判定+１D

弓の行動修正を±0にする

あーーーーーもーーーーー　悔しい！！！　絶対トラップなかったもん！！　なかったもん！！！！
最後の戦闘なんて1発も攻撃当たらなかったし、傷ひとつ付けられなかったし！！！
なんも役にたてなかったじゃない。。

デアゴス村の斥侯調査中、アーシアンの刃に出会う。とりあえず、放ってはおけないので村長の家に連れ帰ったところ、村の防衛のために依頼した冒険者と合流
、ギルド【星のアルカナ】を結成し村の防衛機構を構築して余裕でモンスターを撃退する事に成功した。
もう村で心配する事はない、刃を元の世界に帰してあげる事を目的に、フェリスの冒険がここから始まった。

未知を知る、色んな景色を見る事を喜びとし、またその為に冒険者になる。

性格はお転婆で好奇心旺盛、村では腕が立つ狩人であったため自信家。

乾杯の音頭をとるくらいにお酒と宴会が好きだが　麦酒２杯程度でもうベロベロである（彼女曰く、依頼達成から宴会までが冒険のセット）

~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~
初期スキル
シーフ　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　レンジャー
ワイドアタック・ワイドアタック・インベナム　　　　イーグルアイ　AM:弓



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

フェリス ストロングボウ

サーチリスク

ファインドトラップ

マジカルハーブ

トレーニング感知

レストタイム

リムーブトラップ

トレーニング知識

アサシンⅠ

トレーニング筋力

★

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

-

１フェイト

アイテム

パッシブ

パッシブ

アイテム

パッシブ

効果参照

パッシブ

パッシブ

効果参照

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

-

自動

-

ｼﾅ１

武器の重量+3し攻撃力+5

危険感知+１D　

トラップ感知+１D

３個のMPポーションを得る

感知の値+3

シーン終了時使用できる。HPとMPを２D+２CL　点回復する

トラップ解除の判定に+１D

知識の値+３

効果強度+１する

筋力の値+３
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