
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：
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モルフェウス
バロール

UGNチルドレンC

17→18

犠牲 嫌悪

高校生

女

34

1
3
2
2

0
0
1
0

0
0
0
1 1

1
3
3
4

25
9
9
14
28

2
1 1 6

医学 UGN2 2

スマートフォン
クリスタルシールド①
クリスタルシールド②
2倍硬いクリスタルシールド

　　
白兵
白兵
白兵

0
1r-1
1r-1
1r-2

12
12
24

0
0
0

軍用スマホ 超頑丈
常備化 装備している間他の武器装備不可

同上
侵蝕100↑でCS①②を合成

UGNボディアーマー 18 8 0 0 制服の上から着用
制服 0 0 0 0 高校の制服 現代日本において女子高生の格好は最も人に警戒されない服装だと言われている

8 0

《守護者》

《黄金錬成》LV3
コネ：情報屋
コネ：手配師

20 0

ワーディング

リザレクト

黄金錬成

サイコメトリー

砂の結界

砂の盾

砂の祝福

魔人の盾

物質合成

仮初の器

グラビティガード

折り畳み

成分分析

無上厨師
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1

1

3

1

3

1
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1
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-
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-

1

2

1

4

4

5

2

3

-

-

-

オート

気絶時

pmnt

ma

auto

auto

auto

auto

ma

ma

auto

ma

ma

ma

視界

-

cls

-

cls

cls

cls

cls

cls

sigt

cls

cls

cls

cls

シーン

自身

slf

-

slf

slf

slf

slf

slf

sngl

slf

slf

slf

slf

自動

自動

auto

-

auto

auto

auto

auto

auto

auto

auto

auto

auto

auto

-

↓100

-

-

-

-

-

-

100↑

-

-

-

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

常備化Pt+LV*10, 侵蝕率+3

全ての〈情報〉と組合せ可, dic+LV+2

カバーリング, 行動済でも使用可, 行動済にならない, 1/main prcs

ガード値+LV*2

《砂の結界》をLV*10m先まで延長, 1/scene

ガード値+LV*10, 1/scene

武器2つを破壊し合成する, 1/scene

対象の次のmajor dic+LV+1

ガード値+lvD

LV個までの物体を隠し持つ クリスタルシールドとUGNボディアーマーを携帯

物体の構成元素と性質を把握

知っている料理を再現

元社長令嬢。父親はそれなりの資産を持つ実業家であったが、十数年前に不況のあおりを受けて首を括った。
遺された母親と弟とともに極貧生活を送るも家を一般通過ジャームに襲われ二人は死亡、自身のみUGNのエージェントによって保護される。覚醒はこの時。
このような過去からカネと他人の身の安全に強い執着を見せる。自分のことは割と二の次か三の次ぐらいに思っている。
UGNでは名古屋支部情報部所属の諜報員として活動している。
バロールの力は初川しのとの戦闘訓練中に根性で学習して身につけたもの。

～実務面～
カバーリングガードウーマンです。
情報収集のときは多少役に立てると思います。

～成長履歴～
①「隈なきをのみ見るものかは」生還後
・【社会】3→4
・〈知識：医学〉SL0→2、〈調達〉SL2→6
・《コネ：情報屋》《コネ：手配師》を常備化、さらに2つ目の《クリスタルシールド》を常備化
・初期ロイス《初川しの》を《形久里炎理》に変更
調達に失敗した挙げ句他のPCに財産点を無心することになる危険性を排除するため、最初から《クリスタルシールド》を二つ持っているガールとなった。
借金なんてしないに越したことはない。
また社会性が少々向上し、医学系の知識量も増加。情報屋や手配師とのコネも手に入れたことで諜報員としても成長した。
妃乃まほろの一件について少なからず責任を感じており、形久里炎理とともに十字架を背負っていくつもりでいる。

②「現れ物」プリプレイ

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

