
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

九条　和馬　(ｸｼﾞｮｳ　ｶｽﾞﾏ)

エンジェルハィロゥ
エンジェルハィロゥ

高校生

17

死 殺戮

男

36
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1
0
0
0

3
0
0
2

2 6
6
2
2

34
14
14
19
38

4 2
4 2 3

噂話 1

　　 0

0 0

D.No.17：奇妙な隣人

4

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト：エンジェルハィロゥ

カラミティスマッシュ

テイクオーバー

オリジン：ヒューマン

光の剣

陽炎の衣

光の裁き

光速の剣

天使の絵の具

★

0

1

1

3

1

1

1

1

1

★

-

1d10

オート

気絶時

メジャ

視界

-

シーン

自身

自動

自動

-

↓100

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

プロジェクト・アダムカドモンでジャームが生まれた瞬間、そのオーヴァードの「人としての意識・理性」が分離し、レネゲイドの塊になる。
一年後、その塊を近くで遊んでいた少年が持ち去る。
その10年後、その少年がオーヴァードに覚醒したとき
この塊の意識は目覚め、この意識の本来の身体であるジャームに
この少年は狙われることになる。

シナリオギミック
・焦りの表情を見せる霧谷雄吾からの依頼、少年の保護及びジャームの討伐。
・霧谷雄吾をこのジャームに近づけてはならない。(Eロイスの条件的にも)
・霧谷雄吾の撤退を補助する判定が何度か入る。

※《テイクオーバー》の肩代わりは「塊」が受け取るため
この少年の侵蝕率は上昇しない。
ただし、シナリオ中3回までとする。

※この少年に攻撃をさせることはできるが、侵蝕率は上昇し
100％を越えた状態で戦闘不能になった場合、ただちに死亡する。
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