
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ミーネ・レープクーヘン

アコライト

セージ フォーキャスター

ヒューリン

教師

9

女

20

天啓

好奇心

9
3
0

3

9
3
1

4

12
4
0

4

23
7
2

9

17
5
1

6

23
7
1

8

9
3
1

4

70

105

5

軽銀の盾
ビレッタ

フェザーアーマー
クイックバンド

高位聖印

大地の誓い

0 0 0 5 0 1 1
2
9 1

2 1

4 0 4 0 8 10 8
5

4 0
4 0 4 16 8 19 10

2 2 2

6 6 2
4 4 2
6 6 2
9 2 1 12 3
9 2 1 12 2
9 2 1 12 2

4 4 2

冒険者セット
バックパック
ベルトポーチ

ポーションホルダー
●MPポーション*5
MPポーション*5

ハイMPポーション*3
毒消し
万能薬
強心丹
耐毒符

小道具入れ
●月光の種
●筆記用具
●チョーク

●アルディオン版トラベルガイド
ドレス
野菜*5

ランチボックス
●野菜*5
乗用馬

●野菜*10

325

25

オールラウンド

プロテクション

ヒール

クイックヒール

アフェクション

ヘイスト

ブレッシング

グローリー

レイズ

チェックメイト

アンパッサン

パーペチュアルチェック

スタンドバイ

エフィシェント

エンサイクロペディア

★

5

1

1

1

1

1

1

1

5

1

2

1

3

1

-

3

4

5

-

3

6

2

10

4

5

10

-

--

-

パッシヴ

DR直後

メジャー

イニシアチブ

DR直後

セットアップ

メジャー

ブレッシングと同時

メジャー

ＤＲ直前

セットアップ

セットアップ

メジャー

パッシブ

セットアップ

-

20m

20m

20m

20m

20m

至近

-

20m

20m

20m

視界

-

-

視界

自身

単体

単体

単体

単体

単体

単体

自身

単体

単体

単体※

場面（選択）

自身

自身

単体

-

自動成功

魔術

魔術

自動成功

魔術

魔術

自動成功

魔術

自動成功

魔術

自動成功

自動成功

-

自動成功

1/MP

1/シーン

1/シナリオ

1/ラウンド

SL/シナリオ

3/シナリオ

キャラ作成時に任意の３つの能力基本値+1

対象が受ける予定のダメージに-[5D+6]

HPを[5D+33]点回復

同時に《ﾋｰﾙ》が使用可能　行動済にならない

対象が受ける予定のﾀﾞﾒｰｼﾞを０にする

【行動値】に＋[1D]

対象の判定に＋[1D]　ﾗｳﾝﾄﾞ継続

《ブレッシング》の射程を20mに

戦闘不能を回復しHPを[2d+6]点回復

ダメージに＋[5D+6]

対象は戦闘移動、あるいはエンゲージからの離脱を行う

対象の行動値を自身の行動値と同じにする

Ft1点消費することで、GMに直接疑問点を尋ねることができる

魔法攻撃・HP回復・MP回復・ダメージ増加・ダメージ軽減を行う魔術の効果に＋[SL×2]（計算済）

エネミー識別を行う

5レベル作成で、追加経験点は30＋ゲッシュ50点 ゲッシュ必須
所持金13000G

初期スキル　ヒール１　プロテクション２　チェックメイト２

ゲッシュ：大地の誓い
恩恵：行動値＋５
制約：自らの意志で飛行状態にならない
天罰：飛行状態の間、あらゆる判定に－１Ｄ

エストネル王国出身の家出娘。ぱっと見は育ちのよさそうな雰囲気。
両親はシェルドニアン学園の教師をしており、幼少の頃より厳しく育てられてきた。(ミーネ自身はシェルドニアン学園の生徒というわけではない。)
しかし必要以上に堅苦しい生活は、生来好奇心旺盛な彼女にとって鬱屈なものでしかなかった。
そんなある時、彼女は声を聞く。そして直感で声の主が神竜王セフィロスであると理解した。(※本人がそう言っているだけ。おまけにミーネはプリーチャーでも
何でもない。)
セフィロス(暫定)に導かれ、彼女は退屈な家から魅力的な世界へと飛び出した。

おまけ
厳しく育てられたせいで嗜好が屈折。外見年齢年下の女の子に責められるのが大好き。
天啓の具体的な内容



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ミーネ・レープクーヘン コンコーダンス

ハイウィズダム

トリビアリスト

ミュトスノウリッジ

フェイス：セフィロス

トレーニング：知力

トレーニング：精神

インテンション

エンラージリミット

マジックキャンドル

ホーム：エストネル

モンスターロア

ベアアップ

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

-

6

-

-

-

-

-

-

6

-

-

-

パッシブ

パッシブ

判定直前

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

メジャー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

-

-

-

-

-

-

-

-

-

効果参照

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

効果参照

自身

自身

自身

-

-

自動成功

-

-

-

-

-

-

魔術

-

-

-

「対象：場面（選択）」「射程：視界」のすべての対象にエネミー識別を行える

【知力】判定の達成値に＋[SL×2]

判定を【知力】判定に変更する

神話や伝説に関する【知力】判定に+1D

【知力基本値】【精神基本値】+1

【知力基本値】+3

【精神基本値】+3

最大MPに＋CL

所持可能重量が【筋力基本値】×2になる

自信が存在するエリアの明度を2か3に変更する。フリーアクションで変更することも可能

【敏捷基本値】【知力基本値】【精神基本値】+1

エネミー識別の判定に＋１D

スキルのリアクションとして行う【精神】判定に+１D
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