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経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.
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精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
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p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
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装備品 説明 装備品 説明
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腰

足
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技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

アリシア

ソレイユ

拳闘士

2

0

輝く肉体、太陽の再生、太陽の子

女 17

かつて信頼できる友人がいた
大好きな食べ物がある(魚全般)
奇妙な予言をされたことがある

12

14

0

6 18 3

9 21 3

11 25 4

7 21 3

2 2 0

10 10 1

グラップラー

エンハンサー

ウォーリーダー

2

1

1

追加攻撃

投げ攻撃

両手利き

220

225

1-283

交易共通語

ソレイユ語

○ ○

○

キャッツアイ

瑕疵への追撃(カシへのツイゲキ)

0 0

0

2 5 5 6

0

0

ポイントガード 1 1

6

0

0グラップラー

セスタス

スパイクブーツ

セスタス

グラップラー専用。パンチを強化

グラップラー専用。キックを強化

グラップラー専用。パンチを強化

1H拳

1H#

1H拳

1 1

1 -1

1 1

6

4

6

11 6 1

11 6 11

11 6 1

冒険者セット

保存食

アウェイクポーション

魔香草

410

3 21 63 6 0 27

0/× 4 5 3 10

軍師徽章(グンシキショウ) 鼓咆・陣率を使用可能にする

本名:グラティ=アルテミシア
生まれも育ちもケルディオン大陸、森や海での狩猟を主とするソレイユ一族に生まれた女性。
曾祖父の代からアルフレイム大陸からやってきた他の人族との交流もしていたが、基本的には物々交換や蛮族の被害に悩まされている村への
救援以外には関わろうとはしていなかった。（魔動機文明時代から語り継がれていた他の人族はソレイユをナメているという教えがあったた
め。）
しかし、アリシアは自身のことを「新しきケルディアンの女」と称しており、積極的に人族に関わり一族の発展を目指していこうという目的
のもと、身一つで15歳の時にケテルマルクトへやってきた。
……ソレイユの残念な頭のつくりでは、人族としての細かなルールや最低限度の交易共通語の読文の習得だけで2年の歳月がかかってしまう
。
釣りや荷物運びなどの仕事では、ソレイユという種族を認められることはない。
だからこそ、手っ取り早い手段として自身、およびソレイユという種族の力を示すため、アリシアは冒険者として活動していくことにした。
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