
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

ツァボライトの牡鹿

ホリック

バロック

ゴシック

？

反転

16

煉獄

11
買い物

身代わり

最終戦争

いろんな品物を手にとって。ショーウィンドウを眺めて。財布の中身を何度も確認しながら。楽しい買い物の時間。 その時そばにいたのは誰だっただろう。とても楽しかった。そんな記憶。

あなたは、誰かを庇って死んだ。あなたの命の代償に、その人は生きることができただろうか？ あなたはそれを見ることができず。意識はそこで途切れている。せめてその人を思い出せれば。

どういう立場にいたのだろう？ あなたは人類の最後について傍観者的な知識と記憶がある。どれほどの愚行と惨劇が起きたのか、おぼろげではあるが……あなたは記憶しているのだ。
0 0 0

3 0 3

1 1 2

たからもの

ハチさん

ピサンリさん

アオイロ

依存

憧憬

保護

対抗

3

3

3

3

3

3

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション

メインクラス

メインクラス

サブクラス

頭

頭

頭

頭

腕

腕

腕

胴

胴

胴

脚

脚

脚

胴

頭

腕

頭

腕

修羅

狂鬼

結晶化

完全捕食

のうみそ

めだま

あご

眼鏡

こぶし

うで

かた

せぼね

はらわた

はらわた

ほね

ほね

あし

しっぽ

おおつの

にくへび

ボルトヘッド

リフレックス

ジャッジ

オート

ダメージ

オート

オート

オート

オート

アクション

オート

アクション

ジャッジ

アクション

オート

アクション

オート

オート

オート

アクション

アクション

ジャッジ

オート

オート

オート

アクション

ジャッジ

オート

オート

効果参照

なし

1

なし

なし

なし

2

なし

2

1

4

1

なし

なし

3

3

1

なし

なし

3

1

なし

自身

自身

自身

自身

自身

自身

0

自身

0

0

自身

自身

なし

なし

自身

自身

0

自身

自身

0

自身

自身

コストとして、あなたは任意の未練に狂気点1点を加える。支援3。

肉弾攻撃マニューバの攻撃判定において、出目+1してもよい。

受けたダメージに付属した「切断」「爆発」「移動」は全て無効化される。このマニューバは1ターンに何度でも使用してよい。

あなたが射程0の対象に肉弾攻撃を成功させた際、対象の残りパーツ総数が[攻撃判定値-5]以下だったなら、対象は全てのパーツが損傷する（ただしレギオンには無効）

最大行動値+2

最大行動値+1

肉弾攻撃1

バトルパート終了時、任意の未練1つの狂気点を1点減らす。損傷時に所持パーツから取り除く。

肉弾攻撃1

支援1

移動1

同ターン内の次カウントで使うマニューバ1つのコスト-1（最低0）する。

なし

なし

移動1

移動1

妨害1

最大行動値+1

あなたは射程0の対象へ、肉弾攻撃判定で大成功が出た時、攻撃に「連撃1（既にあるなら+1）」か「転倒（重複しない）」を加えてよい。この効果は1カウントに1回まで発動する。

肉弾攻撃2+連撃2。攻撃判定において、（連撃で発生した判定も含めた中で）1回だけサイコロを振り直してもよい。

支援2

最大行動値+1

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

