
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ジャック

アビスボーン

魔動機師

9

1090

アビスアイ、アビスカース付与

男 26

アビスカース：脆弱な
魔法ダメージを受けるたび、そのダメージが+1点される。
ギャンブラー：6lv、バウンサー：5lv　成長ポイント：0

9

9

9

8 7 24 + 2 4

4 5 18 3

10 1 20 3

3 1 13 2

10 7 26 4

6 6 21 3

シューター

ソーサラー

コンジャラー

プリースト/シーン

マギテック

スカウト

レンジャー

セージ

エンハンサー

アルケミスト

ライダー

デーモンルーラー

ドルイド

9

8

7

6

9

7

7

8

7

6

7

7

4

トレジャーハント

ファストアクション

治癒適性

不屈

鋭い目

弱点看破

ターゲッティング

鷹の目

武器習熟A/ガン

武器習熟S/ガン

両手利き

2120

2123

2122

2123

2120

2121

1-280

1-280

1-281

1-281

1-283

0

0

0

9 13 12 12

マナコートプラス 1

0

4

5

テンペスト

デスリボルバー

ランカスター

クォータースタッフ

射程30m,装填数6

射程20m,装填数6,自在弾装填

射程60m,装填数2,ダメージ+2

防護点+1

2H

1H

2H

2H

10

10

15 1

4 1

13

13

14

1

11 16

10 16

10 18

12 0 14

3 18 54 0 5 40

12 10 11 12 144

真語魔法

操霊魔法

深智魔法

神聖魔法

魔動機術

召異魔法8

7

7

6

9

712

11

12

10

13

11

ディスプレイサー・ガジェット

ラル=ヴェイネの金鎖

ラル=ヴェイネの観察鏡

スマルティエの銀鈴

スマルティエの風切り布

竜の証【勇者の証：技】

多機能ブラックベルト

影の深靴

バレットポーチ

野伏のサーマルマント

宗匠の腕輪

アームスフィア

マギスフィア大自在弾24発

ジャック
魔動死骸区出身のアビスボーン
通常は差別、迫害の対象となるアビスボーンだが、魔動死骸区、そのスラムにおいては全くその限りではない。
アビスボーンとしての身体能力と、呪いと引き換えに与えられた「眼」は祝福へと姿を変え、彼の地で生き抜くための最大の力となった。
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
------------
魔動死骸区において最も価値があるもの...当然ガメルであるわけだが。
ブルライト地方最悪の治安を誇る魔動死骸区、そのスラムにまともな雇用形態が存在するわけもなく、それらを欲するものには必然的に2択
が強いられることとなる。
即ち奪うか、奪われるか。
その環境において、相手の動きを見切るその眼は大きなアドバンテージであり、スラムで成り上がるのにそう時間は掛からず必然、その噂は



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

ジャック

エルフ語

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

ソレイユ語

リカント語

手旗信号

○

○ ○

○

○

○ ○

○

○ ○

○ ○

○

○

○

○ ○

キャッツアイ

オウルビジョン

ストロングブラッド

ビートルスキン

スフィンクスノレッジ

デーモンフィンガー

ケンタウロスレッグ

以心伝心

攻撃阻害

タンデム

高所攻撃

人馬一体

特殊能力解放

限界駆動

ヒールスプレー

パラライズミスト

ポイズンニードル

バークメイル

イニシアティブブースト

リーンフォース

死骸銃遊戯入門

リコシェ

ファニングショット

アンチミサイルショット

古モルガナンシン王国式戦域魔導術入門

戦域魔導術ベロニカ

ロッセリーニの魔導筆

ロッセリーニの調声器

アルショニ軽身跳闘法

フローティングフットⅠ

フローティングフットⅡ

アクロバティックアボイドⅠ

アクロバティックアボイドⅡ

ノーザンファング鉱士削岩闘法

崩落防御術

キングスレイ式近接銃撃術

CQCF

CQGM

HCKS

デスリボルバー

歪みの仮面

50

30

50

50

50

20

20

20

50

30

50

30

50

50

30

50

30

20

30

250

240

239 1439

弾丸12発x3

潜行弾x40

自在弾12発x10

衝撃弾x30

断空弾x30

発動体加工x6

召異の刺青

宿り木加工x20

緑Bx20

緑Ax10

緑Sx30

緑SSx3

黒Bx10

黒Ax10

黒Sx10

黒SSx4

赤Bx20

赤Ax10

赤Sx7

赤SSx6

アルケミーシューターx10

上質なつるx3

送還供物

火砕のマギスフィアx10

マギスフィア小

マギスフィア中x5

マギスフィア大x4

1点魔晶石x90

2点魔晶石x80

3点魔晶石x93

5点魔晶石x61

10点魔晶石x30

20点魔晶石x10

巻き煙草12本x10

保存食1週間分x39

高性能魔動バイク

ブランクプレート

アビスシャードx5

雫のブレスレットx4

北向きの針

ケアフルオートルーターx3

精密ツールセット

機械仕掛けの指

ヒスドゥール鋼万能包丁

火種いらずの鍋

バラガンプクのレシピ

聖印(ライフォス)

聖印(ハルーラ)

聖印(アステリア)

聖印(ミルタバル)

聖印(シーン)x5

救命草x50

魔香草x37

薬師道具セット

232265



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

ジャック

239 1439

魔香のパイプ

ヒーリングポーションx50

ヒーリングポーション+1x20

トリートポーションx20

魔香水x70

アウェイクポーションx20

アンチドーテポーションx20

アンチドーテポーションⅡx10

アンチドーテポーションⅢx10

キュアストーンポーションx20

キュアストーンポーションⅡx10

キュアストーンポーションⅢx10

スカーレットポーションx10

デクスタリティポーションx10

スピードポーションx10

アンチマジックポーションx10

熱狂の酒x20

夢幻の薬x10

バリアティブポーションx20

ハイバリアティブポーションx20

黄金蜜の雫x4

龍樹の秘薬x30

女王のブラッドミードx20

沈黙の赤牙x20

ロッセリーニの印形絵具x30

ロッセリーニの魔導筆

宗匠の腕輪x10

月光の魔符Ⅰx20

月光の魔符Ⅱx10

月光の魔符Ⅲx5

陽光の魔符Ⅰx20

陽光の魔符Ⅱx10

陽光の魔符Ⅲx5

永久氷片x10

消魔の守護石1x20

消魔の守護石3x20

消魔の守護石5x10

消魔の守護石10x10

消魔の守護石20x5

白炎玉x10

弾き玉

魔化された動物の骨x10

強く魔化された動物の骨x3

虎目石x2

虎目石x2

琥珀x2

魔化された石x6

強く魔化された石x4

黒曜石x2

鋼玉x2

珊瑚x2

柘榴石x2

柘榴石x2

デスリボルバー

デスリボルバー

デスリボルバー

デスリボルバーx2

ランカスターx4

クオータースタッフx20

歪みの仮面

232265



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

ジャック

239 1439

カースレべリオン
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