
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

春日　恭子　(ｶｽｶﾞ　ｷｮｳｺ)

ブラックドッグ
モルフェウス

UGNチルドレンA

17

生誕

兄弟

闘争

FH：汚点

春日一族

女

35

欲望：消滅

3
3
1
1

1
0
0
0

1
2
0
0

5
5
1
1

31
11
11
16
32

4 4 1
1 2 3

FH 2

キーンナイフ
釘束(キーンナイフ)

棒(トツカ)

白兵
射撃
白兵

5r+4
5r+4
5r-1

1
1
8

5
5
16

装甲-5。
装甲-5。

【行動値】-5。命中判定時、ダメージに+[自身の【肉体】]。効果使用のたび侵蝕+2。

0 0

弟：春日恭二郎
敵：名前未定

D.No.54：装着者

同情
執着

憐憫
恥辱

エンブレム：春日一族
トツカ

ウェポンケース
キーンナイフ

8 4

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト：モルフェウス

カスタマイズ

雷の牙

フルインストール

テクスチャーチェンジ

★

0

2

1

2

1

★

-

1d10

2

2

2

5

オート

気絶時

メジャ

メジャ

メジャ

イニシアチブ

メジャ

視界

-

シーン

自身

自動

自動

-

↓100

100

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値-LV(下限7)。

〈白兵〉〈射撃〉判定＋LVD。

〈白兵〉〈射撃〉ドッジ判定-LVD。

組み合わせ不可。ラウンド中判定＋[LV×3]D。シナリオ1回。

所持アイテムの見た目変更。〈知覚〉対決。

実力はないが、やる気だけで多くの任務に出張り
重傷を負いながら、執念だけで成功させることが多い。
実力以上の評価をされたため、実際に会ったことのあるものからは
実力を偽物呼ばわりされている。

トツカ⇒棒、切り札
キーンナイフ⇒普段の武器

《テクスチャーチェンジ》でキーンナイフを釘に変形
《カスタマイズ》で釘を棒から生やして狼牙棒。
※データ的には変わらない。

「悪魔的に強いやつがいるんだてぇ～？」
「ああ、そいつ実際はそんなに力ないから」ｸｽｸｽ
「そうそう。いつもボロボロで帰って来るし」pgr
「本当はそんな悪魔的強さなんか持ってないから偽者って呼ばれてるんだよ」ｹﾞﾗｹﾞﾗ
「…『存在しない悪魔』の噂が広まってるからﾊﾞﾌｫﾒｯﾄかぁ～」ｷｬﾊﾊ
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