
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

ガレナ

ジャンク

レクイエム

バロック

16

人形

91

煉獄

14
46：尾行者

86：別離

犬の日々

ナイフ

四本の足で歩く。ご主人様から皿で餌をもらう。撫でてもらってかわいがられる。かつて、あなたは犬だった。優しいご主人様がいた。毎日かわいがられていた。だから犬だった。犬に違いない。

決心と共に、懐へナイフを隠した。あの人を刺し殺すため。己の中の何かに決着をつけるため。その相手も、決着の結果も思い出せないが、あの日の覚悟と決意は色濃く焼き付いていた。2 0 2

2 1 3

0 0 0

たからもの

ののドール

フーカドール

サロメ

依存

憧憬

執着

友情

3

3

2

1

2

0

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション

メインクラス

メインクラス

サブクラス

サブクラス

頭

頭

頭

頭

頭

腕

腕

腕

腕

腕

胴

胴

胴

胴

脚

脚

脚

脚

サブクラス

不屈(C)

審判(C)

制裁(C)

変異体(S)

怪力

のうみそ

めだま

あご

カンフー

けもみみ

こぶし

うで

かた

合金トランク

ジョギリ(【変異体】適用)

せぼね

はらわた

はらわた

首輪

ほね

ほね

あし

しっぽ

鋭敏(C)

フゼア(C)

狂鬼

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

アクション

オート

オート

アクション

ジャッジ

アクション

ダメージ

アクション

アクション

オート

オート

オート

アクション

アクション

ジャッジ

オート

オート

オート

オート

オート

無

無

無

無

無

2

2

1

4

0

3

1

3

3

1

無

無

無

自身

自身

自身

自身

自身

0

0

0

自身

自身

0

自身

自身

自身

0

自身

参照

自身

攻撃マニューバを損傷していてもそのマニューバを使用してよい

【ジョギリ】の攻撃判定出目+2

【ジョギリ】のダメージ+3

レベル3変異パーツを獲得する場合、 代わりにレベル3武装パーツを獲得してよい。 この効果で獲得した攻撃マニューバは攻撃の種類が「肉弾攻撃」になる

肉弾・白兵のダメージ+1

2

1

肉弾攻撃１

１

１

肉弾攻撃１

支援１

移動１

防御1+爆発無効化

白兵(肉弾)4、判定の出目+1

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

たからもの

移動１

移動１

妨害１

１

鋭敏さ、五感に関連する行動判定において判定出目+1、ダイス+1してよい

バトルパート以外の各パートにつき1回、自身を除く姉妹の行った判定が成功した際、判定の結果を大成功として処理してよい。なお、その場合の判定値は11として扱う

肉弾判定の出目+1してもよい
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