
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

ミドリ

コート

ステーシー

ゴシック

12

渇望

91

煉獄

12
青い空

演奏

湿った布団

底の底

01

54

狭く薄暗い部屋だけが世界。布団は湿って汚れ、いつも誰かの体液の匂い。毎日知らない人の声が響く。そんなところで何をしているのか、なぜそうしているのか。隙間から差し込む光を虚ろに眺めながら、ぼんやり考えていた。

落ちるとこまで落ちた。あなたはどうしようもない状態まで追い詰められた。助ける手もなく、腐肉を喰らい、汚水を啜り、這いずって。それでもあなたは、生きていたかった。人として、生きていたかったのだ。1 2 3

2 1 3

1 2 3

たからもの

アグニ

ガレナ

サロメ

依存

憧憬

保護

保護

3

3

2

1

1

2

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

将軍

隊長

大佐

ポジション

メインクラス

メインクラス

サブクラス

サブクラス

ポジション

頭

頭

頭

頭

頭

腕

腕

胴

胴

胴

脚

サブクラス

先読み

庇う

死人の流儀

肉の宴

背徳の悦び

看破

コアラ

発勁

きずあと

カンフー

ポゼッション

リミナル

スコップ

つぎはぎ

やぶれひまく

クレッシェンド

エレキコイル

器用

フローラル

姉妹のためのソナタ

肉の盾

作戦

舌なめずり

アクション

ダメージ

ジャッジ

アクション

ダメージ

ラピッド

オート

ラピッド

オート

オート

オート

オート

アクション

オート

ダメージ

オート

ダメージ

オート

オート

ジャッジ

オート

オート

オート

1

0

基本1

1

0

0

0

2

0

0

なし

なし

0

0～1

0～1

0～1

自身

自身

0～3

0

0

自身

自身

自身

自身

0

対象が次に使うアクションのコスト-1

対象が受けたダメージを代わりに受ける、何度でも使用可

支援２か妨害２

基本パーツ１つ修復

使用済ラピッド・ダメージ・ジャッジ１つを再使用可にする

ラピッド・ダメージ・ジャッジ１つを打ち消す。

小さなアンデッド

自分には使用不可。移動１

このパーツは強化パーツではなく基本パーツとして扱ってもよい。また、それぞれのパート終了時およびターン終了時、このパーツが損傷していたなら修復してよい。

最大行動値+1

あなたが寵愛点を使用することで取得できるクラススキルを1つ取得する。このパーツが損傷している際、このパーツの効果で取得したスキルの効果は失われる。

最大行動値+1

白兵攻撃１＋切断（相手は切断判定修正＋２）、この攻撃に対して「防御」は全て無効。

BP終了時これと基本パーツ１つを修復してよい。

防御２

最大行動値+[経過ターン数] ターボエンジン

攻撃が当たった部位をこのパーツのある部位に変更してよい。

器用さ、精密性に関連する行動判定において判定出目+1、ダイス+1してよい(最大4)。

BP以外の各パートにおいて、自身を除く姉妹の行った判定が大失敗した際、判定の結果を通常の失敗として処理してよい。シナ１

対象が行った判定のダイスの出目を[10]に変更する。この効果の後はいかなる手段でも振り直しは不可。自身には使用不可。粛々たる儀礼
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