
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ラグンフロド

ウォーリア

バイキング バイキング

ネヴァーフ

船乗り

7

たぶん男

子供

放浪者

好奇心

20
6
1

7

17
5
2

7

9
3
2

5

8
2
0

2

7
2
0

2

16
5
0

5

6
2
1

3

87

61

5

フィンジアスアックス
バイキングシールド

天魔の兜
キュイラス

ファインポイントアーマー
銀鱈

種族スキル、シールドストライク
シールドスラム(5)、戦士の環

至近 -1 12 0 0 0 -1 0
0 0 0 10 0 -1 0

-1 6 -1
-1 12 -1
-1 5

7 0 5 0 5 7 12
4 7 3 5

6 1
10 25
11 13 2 37 10 5 10

3 2 2

2 2 2
7 7 2
2 2 2
2 2 2
2 2 2

ベルトポーチ
異次元バッグ
▶小道具入れ

┗冒険者セット
┗枕「安眠道具１号くん」

┗戦士の環
羽毛布団「安眠道具２号くん」

▶ウェポンケース
┗三徳包丁「サクス」

▶ランチボックス
┗にく×10

▶ポーションホルダー
┗アクアビット×5

ハイMPポーション×3
毒消し×1

フィッシュ＆チップス×5
キャップライト

理力符(水)
★エンドゥワの包帯

1507752

22

アダマント

バッシュ

AM：斧

アックスアデプト

アックスマスター

アンチマジック

イートザミート

ミートディッシュ

カバーリング

カバームーブ

ボルテクスアタック

プロボック

シールドスラム

シールドストライク

シンクロナイズ

★

5

★

★

★

★

★

4

★

3

★

1

★

1

1

-

4

-

-

-

-

-

-

2

4

-

4

-

-

4

パッシブ

メジャー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

マイナー

パッシブ

DR直前

カバーリング

効果参照

セットアップ

パッシブ

パッシブ

セットアップ

-

武器

-

-

-

-

-

-

至近

-

-

10m

-

-

20m

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

単体

自身

自身

単体

-

命中

-

-

-

-

自動成功

-

自動成功

自動成功

自動成功

筋力

-

-

自動成功

-

-

斧使用

CL5,斧使用

斧使用

CL5

-

-

MP1

-

War,シナリオ1

-

盾装備

盾装備

ギルド所属

作成時に物理防御力+3

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

斧を使用した命中判定+1D

斧を使用した武器攻撃のダメージ+5

斧を使用した攻撃の命中判定に+3

魔法防御+5

ダメージ増加。にくを1個使用し、武器攻撃ダメージに+[にく回復量](最大HP超過分は含めない)。MP中持続

にくの回復力に+4D

カバーリングを行う。行動済みでも使え、行動済みにならない

カバーの距離を20mに変更。移動はしない

武器攻撃と同時に使用、単体※化、ダメージ+50

対象の【精神】と対決。判定の達成値+2。勝利すると対象に[逆上]を与える

白兵攻撃のダメージに+[装備している「種別：盾」の重量]する

武器を使用した命中判定の達成値に+1、白兵攻撃のダメージに+2する

ギルドメンバーの対象に使用可能。対象と自身の【行動値】をどちらか高い方に変更する。自身を対象に選べない。効果はラウンド終了まで持続。

食と酒とケンカが大好きで、いつでも楽天家な赤毛の小さなネヴァーフ。神聖ヴァンスター帝国出身。
まだ年端もいかない子供でヒゲも生えていないが、腕っぷしと頑丈さは大男にも負けず、"運び屋"家業の中で戦い方も心得ている。
冒険の目標は世界中の美食を味わうこと。そしてアーシアンに伝わる究極のごちそう(スイーツ)”パヘ”へと辿り着くこと。
パヘ！パへパへ！食べたいパへ！！

鱈の海などエリンディル沿海を渡る運び屋の息子に生まれ、父とともに船乗りとして育つなかでバイキングの生き様と戦い方を学んでいった。
そして、ある日アーシアンの冒険者が振る舞った料理に感激し、それ以来食への興味を…中でも”パヘ”に強い好奇心を抱き、”機械の街”カナンで降りた冒険者達
を追いかけてギルドキャラバン「ラヅカ」の門を叩くことに。
ラヅカでは花組に編入され、現在は傘下ギルド”F&C”の前衛として敵も味方もかき乱している。

【関係】
ロラン→無茶振り相手。自分と比べて博識で、いつもサポートしてくれるのでとっても信頼している。
ネーヴ→ロランかわいがり仲間。爆弾は怖いけど、みんなのことを気にかける優しさにお姉ちゃんみを感じる。
ニナ→クールな調理担当。妖魔であることは気にしていないが、たまに味付けがヤバいと思う。
めもり→頼れる参謀役。ミステリアスだけど良い人だよね。でも絶対怒らせたらいけないタイプ。

【フィート】
〈にくエキスパート〉バイキング独特の味付けに慣れ親しみ、どんなにくも志向の美味に感じる。
〈鉄の守備〉たとえ防具がなくても鉄壁の防御を発揮できる。
〈バイキング戦闘術〉バイキング流の戦法に習熟し、盾と斧を器用に扱って戦う。
〈船乗り〉航海や操船の知識に通じ、不安定な船内でも生活できる術を持つ。
〈旅行者：エリンディル西方〉船乗りとしてエリンディル西方の各地を訪れ、様々な地域の事情を知った。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ラグンフロド セイラーノウリッジ

アスレチック

エンラージリミット

トレーニング：筋力

レストタイム

ｶﾙﾁｬｰ：ｴﾘﾝﾃﾞｨﾙ大陸西方

フックダウン

パラディオンⅠ

1

1

1

1

1

1

1

1

3

フェイト1

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

効果参照

パッシブ

クリンナップ

効果参照

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

自動成功

シナリオ1

シーン1

ウォーリア

航海や操船の知識に関する知力判定に+1D

登坂や跳躍などの筋力判定に+1D

携帯可能重量×2

筋力基本値+3

シーン終了時にHPMP回復。2D+5回復

エリンディル大陸西方の文化や習慣についての知力判定+1D

「種別：ポーション」のアイテムを1個使用する

ダメージロールの直後に使用。ダメージ軽減を行う。フェイトを1点消費し、受けるダメージを-5する。
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