
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ヨハン

ミアキス

剣士

11

3150

暗視、猫変化、獣性の発露

男 18

物心がついたときには独りだった
異性を口説くのが好き
罪を犯したことがある

16

7

2

5 6 27 + 1 4

8 6 30 + 1 5

6 7 20 3

10 7 24 4

16 18 3

7 4 13 2

フェンサー

スカウト

エンハンサー

アルケミスト

ライダー

11

5

2

2

6

トレジャーハント

挑発攻撃

武器習熟A/投擲

武器習熟S/投擲

回避行動

両手利き

武器の達人

2120

IB37

IB31

IB31

IB29

IB32

IB31

0

0

11 15 16 14

0

ソフトレザー 7

2

18

3

3フェンサー

スリング

スリング

ストーン

リッパーナイフ

リッパーナイフ

チェイン＆ウェイト

チェイン＆ウェイト

スローイングボーンナイフ

射程10m

OM+3

OM+3

「対象の回避－１」もしくは「命中しなかったら手元に戻ってくる」のどちらかを選択する

1H

1H

1H投

1H投

1H投

1H投

1H投

1H投

2

2

1

8

8

9

9

6

15

15

15

16

16

16

16

15

10 17 12

10 17 12

11 17 6

8 17 8

8 17 8

11 17 19

11 17 19

9 17 11

3 31 93 18 3 57

9/× 10 15 13 15

ポーションインジェクター

ウェポンホルダー改

巧みの指輪

アルケミーキット

俊足の指輪

マグネットグローブ

スリング

エクレールに同調

とある村のスラムで孤児として育った。そのためスリやカツアゲなど悪どい事もしてきた。
しかしそんな生きる為に窮屈な生活をしているのが嫌になり冒険者となって自由気ままな冒険にでる。
「依頼を軽くこなしお金を稼ぎ、遺跡とかで財宝見つけて一攫千金とか出来たらおら幸せだにゃ」
幼少期からスラム育ちなので、犯罪行為や暗殺のような汚れ仕事に嫌悪感は無いが理性的で合理主義のきらいがあるので、自分が不利な立場
になったり生活しづらくなるような状況は極力避けようとするため、公けにならないという絶対の確証が無い限りは極力そういった反社会的
行為は行わない。
おどけた調子や道化を演じる端に理性的で合理的な面が見え隠れする。かといって完全に冷たい訳でもなく、人助けもするし仲間を守ろうと
もする。もちろん合理的な範囲でだが・・・。
自由を求め自由をであろうとすればするほど、自分の立ち位置を気にし、行動に制限を自ら掛けてしまう自己矛盾を孕んだ存在。

女好きはポーズなので口説いたりはするが本気ではない。



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

ヨハン

交易共通語

魔動機文明語

ミアキス語

○ ○

○ ○

○

ガゼルフッド

キャッツアイ

騎獣強化

攻撃阻害

HP強化

騎獣の献身

人馬一体

特殊能力開放

パラライズミスト

クリティカルレイ

スローイングボーンナイフ

ミスリルダート

エクレール
アイテムドロップ入手　銀製　

1H投

1H投

1H投

6

4

7 1

15

16

17

9 17 11

9 17 14

9 17 27

ネレホーサ舞剣術入門

舞剣虚撃

舞剣虚撃Ⅱ

リッパーナイフ専用化

アルケミーキット専用化

リッパーナイフ専用化

チェイン＆ウェイト専用化

チェイン＆ウェイト専用化

エクレール専用化

ミスリルダート専用化50

20

30

50

50

50

50

50

50

50

494 944

エンブレム架け橋

蕾のエンブレム

剣のエンブレム

スカウトツール

冒険者セット

保存食(1週間)x30

ロープ３０ｍ

フック

スカレーットポーションx2

デクスタリティポーションx5

巧みの指輪x7

俊足の指輪x6

宗匠の腕輪

B級カード

緑x25

金x25

A級カード

緑x25

金x20

月光の魔符Ⅰx5

月光の魔符Ⅱx3

陽光の魔符Ⅰx3

陽光の魔符Ⅱx2

ゴールデン耳栓

5点マナチャージクリスタルx2

契約スフィア：ミニバイク

騎獣契約証：ドラゴンインファント

騎獣契約証：エレファント

騎獣縮小の札Ⅱ

騎獣縮小の札Ⅲ

熱狂の飼葉x5

騎獣用甲冑x2

54171
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