
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

カーシャ・ローア

アビスボーン

魔動機師

7

0

アビスアイ、アビスカース付与

男 21

敵対するものがいる
大病を患ったことがある
魔物に襲われたことがある

9

9

9

6 6 21 + 1 3

9 2 20 3

12 1 22 + 2 4

8 1 18 3

8 1 18 3

2 2 13 2

シューター

ソーサラー

コンジャラー

マギテック

セージ

エンハンサー

アルケミスト7

2

2

1

7

2

1

鋭い目

弱点看破

狙撃

露払い

防具習熟A/非金属鎧

射手の体術

2120

2121

1-293

OP135

1-282

2-227

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

リカント語

○ ○

○

○

○ ○

○

○ ○

○ ○

○

○

武器専用化

武器専用化

装飾品専用化

50

50

100

50 250

0

0

0

7 10 10 11

ボーンベスト

10

6

1

7シューター

正直者のボールドアサーター

トラドール

バヨネット
射程30m,装填数3

2H

2H

22 1

5

12

11

11

9 12 32

10 4

10 11 15

矢

徹甲矢

念動矢x10

魔香草x5

衣服
マテリアルカードBx2

250

3 20 60 10 7 41

10 0 10 9 28

真語魔法

操霊魔法

深智魔法

魔動機術

2

2

2

1

5

5

5

4

魔法の発動体

スポッタードール

狩人の目

マギスフィア

スマルティエの怪力の腕輪

矢筒

宗匠の指輪

狙撃時命中+2

魔物知識に成功した場合命中＋１

アビスカース　正直者の
ヴァグランツ
国家や組織が苦手

軍門のの家系に生まれる
体が弱く家をでて森の薬師のもとで生活するようになる
しかし、どこからか噂を聞きつけた政治家いよって誘拐された
救出された後は、家からなかなか出ることのできない生活を強いられる。
家では学問や魔術を叩き込まれていたが、本人はあまり意欲的ではなかった。
屋敷での暮らしに飽き飽きしていたころ、家出を決行。
親の手が届かない場所を探した結果、軋轢を抱える領主の領地に入ってしまった。

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

