
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

朴 学(パク まなぶ)

モルフェウス
ノイマン

小学生

9

渇望

兄弟

妄想

大成功

高校生

男

31

ビジネス

1
2
3
2

0
1
0
0

0
0
0
0

1
3
3
2

25
12
12
17
34

1
2 6

噂話
アカデミア

3
6

　　 0

0 0

生還者
兄

七々扇薫織
同情
執着

憐憫
脅威

デモンズシード
剣星の星砂

Aランク：サポーター
コネ：噂好きの友人
ウィンドスカーフ

学園通の友人

4 2

ワーディング

リザレクト

シールドクリエイト

ダブルクリエイト

八重垣

砂の結界

アドヴァイス

戦場の魔術師

砂の加護

インスピレーション

砂の祝福

砂塵霊

ディスマントル

勝利の女神

真実の軍略

★

0

6

1

1

1

5

2

3

2

3

3

5

5

3

-

1d10

4

3

3

2

4

3

3

2

4

3

3

4

5

オート

気絶時

マ

マ

オ

オ

メ

メ

オ

メ

オ

オ

オ

オ

オ

視界

-

シーン

自身

自動

自動

-

↓100

ﾘﾐｯﾄ

100

120

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

ガード値3*LV+5の武器作成

武器を2個作成

武器2個でガード

カバーリング

+LVD、C値-1

対象3体、シナリオLV+1回

+LV+1D　1ラウンド1回

3サイズを聞ける。

LV＊10mカバー 1シーン1回

砂の加護と一緒。攻撃LV*4

対象のダメロ直前。ダメ-Lv*3。1ラウンド1回

達成値LV*3　1ラウンド1回

ダイス±LV*3　1ラウンド1回、1シナリオ3回

高校まで飛び級している天才小学生。
兄がいるが、とうの昔に追い越してしまっている。
他人には期待できないと思っているが、それならば他人を自分が使って活かすことで理想のチームを作ることを目指す。
昔見た七々扇薫織の才能に惹かれおり、自分の理想のチームに加えたいと考えている。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

朴 学(パク まなぶ) 壁抜け

折り畳み

★

★
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