
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ニナ

シーフ

ダンサー ダンサー

ジェルボア

罠師

6

♂

？

傷病

探索

11
3
0

3

16
5
1

6

15
5
2

7

9
3
0

3

16
5
1

6

7
2
1

3

6
2
1

3

64

55

5

ソードブレイカー
三徳包丁

グリーンベレー
踊り子の衣装

セブンダブ

スペシャライズ：短剣　ウエポンフォーカス

至近 0 7 0 1 0 0 0
至近 0 5 0 0 0 0 0

1 1
1 1

6 0 7 0 3 13 8
5 10

12 17
12 15 8 3 3 13 8
12 22
3 2 3

6 6 3
6 2 8 3
6 6 3
3 3 2
3 3 2

3 3

バックパック
ベルトポーチ

野営道具
調理器具

小道具入れ
・ロープ

・ランタン
・火打ち石
・筆記用具

・
ポーションホルダー

・MPポーション
・MPポーション
・MPポーション
・MPポーション
・MPポーション
ランチボックス

・にく
・にく
・にく
・にく
・にく

1478918

8

トレジャーサーチ

ワイドアタック

ステップ：ダーク

スティール

ナイフパリー

ダンシングヒーロー

インタラプト

スペシャライズ：短剣

ウエポンフォーカス

アームズマスタリー：短剣

バタフライダンス

アンビデクスタリティ

ステップ：ファイア

バトルステップ

ピアシングストライク

★

1

2

2

★

★

★

5

★

★

★

★

1

1

1

-

4

4

3

3

-

-

-

-

-

-

-

4

-

5

パッシブ

メジャー

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

DR直後

DR直後

判定直前

効果参照

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

パッシブ

DR直前

-

武器

-

‐

視界

-

-

自身

範囲(選択)

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

‐

-

命中

自動

自動

自動

自動

自動

-

-

-

自動

ｼﾅﾘｵSL

短剣/双

ｼｰﾝ1

ｼﾅﾘｵ1

↑ﾘﾐｯﾄ

短剣/鞭

自身が登場しているシーンに有効。 自身が所属しているギルドのギルドメンバーが行うドロップ品決定ロールに+1する。所属しているギルドのキャラクター同士であれば、効果は重複する

武器攻撃を行う。2体以上を対象に取ったらダメージ+[SLx2]

シーン中回避+4

攻撃対象のドロップロール獲得

防御中1　ダメージ-[武器合計]

いつでも　判定+1D

パッシブ、アイテム以外のスキル無効化

短剣の命中+5、ダメージ+5

短剣ダメージ+5

短剣命中+1D

回避+1D

左右の武器の合計を1つの双武器とする

ダメージSL*3

ステップ中命中回避ダメージ＋SL

ダメージ＋[SL]D

ツノウサギのジェルボア。
バグベアの群れの中に居たが一人だけ邪悪化しておらず、ただ周りに合わせていた。
そのためバレはしなかったもののそのせいで人肉食を強いられ、ストレスから味覚がなくなってしまった。
程なくしてラヅカの冒険者と出会った時にジェルボアと判明し、そのままラヅカへ引き取られた。
「おいしいもの」を食べれば味覚が戻ると信じて今日も料理を探求し続ける。

ラヅカ内でのギルドは月組所属。
バグベア時代から罠師や泥棒紛いのシーフ的な事をしていたため得意ではあるが、あまり自分では自信がないらしい。
また味覚がないことに関してはコンプレックスではあるものの、料理を他人に食べてもらう時に迷惑をかけたくないという思いはあるためそこはかとなく伝えて
いる。
現状その過程ででまあまあ意見を聞けているため人間が食べられるものは作れるようになってきている。

胸のように見える部分は胸毛でありもふもふである。あと角があるためオスである。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ニナ

ハイMPポーション
毒消し

理力付：水

ファインドトラップ

リムーブトラップ

エリアサーチ

サーチリスク

トレーニング器用

トレジャーハンターⅠ

アスレチック

1

1

1

1

1

1

1

-

-

-

-

-

-

-

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

効果参照

パッシブ

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

-

-

-

自動

‐

シーフ

トラップ探知+1D　トラップ起動しない

トラップ解除+1D

警戒行動ができる　聞き耳失敗で気づかれない

危険感知+1D

器用+3

エネミー討伐ドロップロール直後フェイト1点消費、ドロップロールを行う

登攀・跳躍+1D
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