
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

四蓮（しれん）

エンジェルハィロゥ
エグザイル
ソラリス

暗殺者

若い

命令

複数の兄弟姉妹がいる

加虐

実験体

不幸屋

不明

38

仕事

2
4
1
1

0
1
0
0

0
1
0
0

4
2
10
1
1

25
21
21
26
52

1 6
2

二輪 レネゲイド 裏社会2 2 2

アンダーテイカー（デコ）
100以下
100以上
160以上

射撃
射撃
射撃
射撃

10r+6
12r+6
12r+6
12r+6

- 7/15
28+5+2d10
32+5+2d10
36+5+2d10

IA59、【感覚】が10以上の場合、攻撃力は/の右側となる。
ガード-10、1点でもダメージで放心
ガード-10、1点でもダメージで放心
ガード-10、1点でもダメージで放心

0 0

実験体
兄弟たち

金
サイレントリー

懐旧
執着

連帯感

無関心
不安
食傷

アフターライフ（イレーストレース）
イレーストレース

リタイアード
トラッパー
グリーディ

ウェポンケース
コネ:情報屋

コネ:情報収集チーム

6 2

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト:ソラリス

痛みの水

メルトアウェイ

ポイズンフォッグ

光芒の疾走

陽炎の衣

ケミカルスモッグ

擬態の仮面

★

0

2

4

3

1

1

2

1

1

-

1d10

2

2

2

2

1

3

オート

気絶時

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

マイナー

マイナー

視界

-

-

視界

-

至近

至近

至近

シーン

自身

-

単体

-

範囲（選択）

自身

自身

自動

自動

-

対決

対決

-

自動

自動

-

↓100

-

-

リミット

-

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

EA114、攻撃力Lv、1点でもダメージで放心

BC67、《痛みの水》と組み合わせて使用する。攻撃力+[Lv×3]し、対象のガード値-10する（最低0）。

EA116、射程を至近、対象を範囲（選択）に変更する。

EA22、戦闘移動を行う。離脱可能、エンゲージ、封鎖の影響を受けない。

EA21、隠密状態になる。メインプロセス終了まで続く。

一人称：己（おれ）　二人称：お前、てめえ、あんた
性格：かっこつけ（たがり）
口調：砕けた感じ

PC②と組んでいるフリーランスの殺し屋。自称：不幸屋。
UGNが生み出した感覚型オーヴァードの一体であったが、ある時施設がFHの襲撃を受け誘拐される。
そのままFHで過ごしていたがあるとき気を見計らって逃亡、現在に至る。
大体のことは勘に任せて生きている。結果あまり良い方に行かないことも多々あるが、隠れて逃げるのが得意なためなんとなかってきた。
中性的な見た目をしている。好きなものはパチンコ、眠ること、など。

両手にスプレー缶を持って戦う
一方は姿を隠す用、もう一方は攻撃に使う

レンゲソウの花言葉…「あなたと一緒なら苦痛がやわらぐ」「心がやわらぐ」
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