
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

リブラ

エレメンタリスト

セージ セージ

ヒューリン

英雄

21

女性

13

大成功

復讐

13
4
0

4

9
3
0

3

25
8
0

8

35
11
4
1
16

8
2
1
1
4

34
11
2

13

6
2
1

3

136

227

5

師匠の杖s10

伝承冠S1
ただの胴装備s3

魔霧の外套
アバトのたてがみ

-1 18

22 3

-10
3 3

3 0 8 0 13 12 9

2 18
3 0 8 25 6 12 12

2 2 2

4 4 2
3 3 2
4 4 2
16 16 2
16 16 2
16 16 2

3 3

ただの頭装備s3　
伯爵のシルクハット

50013

0

オールラウンド

コンセントレイション

エアリアルセイバー

マジシャンズマイト

マジックブラスト

リゼントメント

ブラッドスペル

バイオロジー：妖魔

ブレイクアトリビュート

ブックマーク

マスターマジック

テンペスト

チートマジック

チャージマジック

シャドウスフィア

★

★

5

5

2

★

5

5

2

1

5

★

3

★

★

-

-

-

-

3

-

-

-

5

-

12

8

-

12

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシブ

ムーブ

効果

DR直前

パッシヴ

判定直前

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

パッシブ

ﾒｼﾞｬｰ

ムーブ

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ

ﾒｼﾞｬｰ

-

-

-

20m

-

20m

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

単体

-

自動成功

-

-

自動成功

自動成功

自動成功

-

自動成功

自動成功

-

魔術

自動成功

自動成功

魔術

ｼﾅﾘｵ1回

-

シーンSL回

ｼﾅﾘｵSL回

-

ｼｰﾝ1回

ｼﾅﾘｵ1回

キャラ作成時に任意の３つの能力基本値+1

魔術判定+1d

風魔法ダメ+SL*4

魔法ダメ+SLd

範囲（SL*2体）

ダメ＋CL*10

ダメージ増加を行う。+SL*5までHP消費して消費分増加。

妖魔相手ならダメ＋SL*4

相手の属性変更

バイオロジー変更

魔法ダメ+SL*5

2D+20点の風属性魔法ダメ。魔術判定+1d。

魔法攻撃のメジャー魔術の射程内から[SL+1]個以下のエンゲージの範囲選択化。

リゼントメント復活

2D+20点の闇属性魔法ダメ。与ダメで威圧。

LV1：エアリアルセイバー、コンセントレイション、マジシャンズマイト
ブラッドスペル、バイオロジー：妖魔

その他取得予定：マインドアデプト、ラッシュナックル（+メイスファイティング）？、アトリビュート（ハイ）、プリーチャー各種

LV22：エレメンタルパワー：風、異才：ダブルキャスト
LV23：エレメンタルパワー：風、精霊の怒り
LV24：エレメンタルパワー：闇、精霊王招来
LV25：エレメンタルパワー：闇、バイオロジー：妖魔、アトリビュート
LV26：エレメンタルパワー：闇、ブレイクアトリビュート、アトリビュート
LV27：ハイアトリビュート、ブレイクアトリビュート、アトリビュート
LV28：ハイアトリビュート、ブックマーク、アトリビュート
LV29：ハイアトリビュート、ブックマーク、アトリビュート

フツウノファンタジー　より　リブラ（アカシックリブラリアン）。魔術師の弟子。
今回は英雄である両親に師匠を殺され、復讐のために腕を上げることを目的にダンジョンに挑戦する。
両親に可愛がられていたが、こっそり弟子入りしていた師匠の元で魔術を学んでいた。
魔術を順調に習得しており、ある日両親に魔術を披露。大成功を収めた。
が、両親にとっては娘は守られるべき存在であり、魔術を教えるなどとんでもないこと。
師匠と引き離された娘は、両親が師匠を攻撃しているところを目撃。着のみ着のままでそのまま脱出。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

リブラ ルインストーム

ミッドナイトサン

デュアルエフェクト

カウンタースペル

アベンジ

スウィフトウェポン

エレメンタルパワー：風

エレメンタルパワー：闇

イモータルブラッド

異才：ダブルキャスト

ローグシーカー

トレーニング：知力

トレーニング：精神

ホロコースト

エンチャントウェポン：無

1

5

3

★

1

★

3

2

★

1

★

★

★

★

★

18

10

-

4

-

15

８

3

ﾒｼﾞｬｰ

パッシブ

効果

効果

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

パッシブ

パッシブ

戦闘不能

ﾒｼﾞｬｰ

ムーブ

メジャー

30m

視界

-

-

-

至近

単体

自身

単体

自身

自身

自身

自身

単体

魔術

自動成功

自動成功

魔術

自動成功

自動成功

魔術

ｼﾅﾘｵSL回

ｼﾅﾘｵ1回

-

ｼﾅﾘｵ1回、ﾌｪｲﾄ1点

シーンSL回

ｼﾅﾘｵ１回

-

[SL+1]D+50点の風／闇属性魔法ダメ。与ダメで威圧。

光闇魔法ダメ+SL*5

魔法攻撃の命中判定の１個を6に変更。

魔術を即座に終了

「エンチャントウェポン：～」を同時に使用する。

風魔法ダメ+SL*4

闇魔法ダメ+SL*4

HP1d点で戦闘不能を解除

メジャー魔術２回

最大MP+2

基本値＋３

基本値＋３

魔法攻撃を十字選択4sq

無(3):対象の行う武器攻撃のダメージを<無属性>魔法ダメージに変更する。シーン継続。
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