
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

皇文傑

スカウト

サロゲート

シーフ

サロゲート

ヒューリン

錬金術師

15

男性

28

天涯孤独

扶養

19
6
0

6

29
9
3

12

23
7
0
1
8

8
2
0

2

19
6
1
1
8

8
2
1

3

9
3
3

6

135

118

5

ただのナイフs10
ただの盾s3
伝承冠S1

伝承の皮鎧s3

アバトのたてがみ

16
19 -1

3 3
12 0 8 0 3 16 11

12 0
12 0 8 38 6 16 10
12 0
2 2 2

8 8 2
12 12 2
8 8 2
2 2 2
2 2 2
2 2 2

12 12

ただの頭装備s3 クリ：犠牲
伯爵のシルクハット

50024

2

オールラウンド

ワイドアタック

インタラプト

ストライクスロー

ワイドストーム

バタフライダンス

ランナップ

ドッジムーブ

アームズマスタリー：召喚具

ディバインコール

スタイル：コチョウ

アーツ：コチョウ

ピアシングストライク

ジャストディフェンス

レイザーシャープ

★

3

★

5

3

★

★

1

★

1

5

★

3

1

★

-

4

-

3

3

2

6

6

5

パッシヴ

メジャー

効果

パッシブ

効果

パッシブ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

効果参照

パッシブ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ﾏｲﾅｰ

パッシブ

DR直前

判定後

パッシブ

-

武器

視界

-

-

-

自身

範囲(選択)

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

命中

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

ｼﾅﾘｵ1回

盾非装備

ｼｰﾝSL回

-

-

シーンSL回

キャラ作成時に任意の３つの能力基本値+1

武器攻撃を行う。2体以上を対象に取ったらダメージ+[SLx2]

スキル宣言時に効果無効で即座に終了させる。

投射による射撃攻撃ダメ+4＊SL、射程+10m

武器攻撃ダメ+SLd

回避+1d

離脱or戦闘移動

回避+SL+2

命中判定＋１ｄ

召喚具アイテムを一つ装備する

投射命中判定＋１ｄ、ダメ+SL*3

コチョウ効果中、投射ダメで放心

武器攻撃ダメ+SLd

回避達成値+2

ダメ+1d6

レベル１時点取得スキル
メイン：ワイドアタック・インタラプト・ストライクスロー
サポート：ディバインコール・アームズマスタリー：召喚具

取得予定：

LV16：フィールドワーク、デッドショット、ハードラック
LV17：フィールドワーク、デッドショット、ハードラック
LV18：フィールドワーク、デッドショット、
転職：チェイサー、
転職：デッドアイ、神速の鼓動

EXドロップ：アバトのたてがみ（装身具）重量1ーーーーーーーーーーーー
【P】頭部と同時に装備しているとき有効。物防+3/魔防+3
【DR前】アバトのたてがみ：ラウンド1回。頭部と同時に装備しているとき有効。至近の対象は[護衛]（カバーリング）を使用することができる。
 【カース】ゴブリンから受ける攻撃+10

伝承兜（ウォ専用なので、ファランクススタイル後）
兜（ウォ限定）
重量２、回避-1、物防CL+2、神の贈り物（魔防＋１）、転生（戦闘不能をHP1で復帰。シナリオ１回）、幸運、迷子（幸運１２判定失敗でシーン中なくなる）

エヴォリミット　より　皇文傑（ホアン・ウェンジェ）。妹の復讐に燃える天涯孤独の青年。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

皇文傑 ホーリーフェザー

ダブルショット

アキュレイト

マークスマン

フラッシュショット

アデンダム

ストレイトショット

インターフィアレンス

バーサタイル

ハードラック

エイミングショット

フォーチュンヒット

ローグシーカー

トレーニング：器用

トレーニング：筋力

★

★

★

5

3

★

★

★

★

1

★

★

★

★

★

9

18

8

10

10

10

パッシブ

ﾒｼﾞｬｰ

パッシブ

パッシブ

ﾏｲﾅｰ

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

パッシブ

判定後

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ

効果

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

パッシブ

-

武器

-

-

自身

単体

自身

自身

自動成功

命中

自動成功

自動成功

-

ｼﾅﾘｵSL回

ｼﾅﾘｵ1回

ｼｰﾝ1回

ｼﾅﾘｵ1回

ｼﾅﾘｵSL回

-

飛行になる

射撃攻撃を２回行う。対象は単体※になる。

器用判定+1d

ダメ+SL*5

リアクション強制失敗

即座に行動。行動済みでも可。行動済みにならない。

射撃攻撃の武器を使う命中判定+1d

命中判定で撃ち落とし。

アデンダム回復

射撃攻撃の命中判定の１個を6に変更。

射撃命中+1dラウンド継続

ダメ＋幸運

最大HP+2

基本値＋３

基本値＋３
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