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グラップラー 盾
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経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12
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技
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敏捷度

2d+ 
体
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心
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2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP
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p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

アイ・ギアフリード

マナフレア

戦士

6

90

溢れるマナ、マナの手

女性 19歳

魔剣の迷宮で迷子になったことがある
歌を褒められたことがない
忘れられないほどの美味しいものをしっている

8

8

2

10 1 19 3

10 3 21 3

10 3 1 22 + 2 4

9 3 1 21 3

6 -2 6 1

10 5 17 2

ファイター

スカウト

エンハンサー

6

6

4

トレジャーハント

武器習熟/アックス

防具習熟/非金属鎧

頑強

2120

221

222

218

交易共通語

魔法文明語

○

○

キャッツアイ

マッスルベア

ガゼルフット

6 9 9 10

0

0

0

ドラゴンスケイル

カイトシールド

24 1

1

11

6

1

1

8ファイター

3 21 63 11 8 59

0/× 9 10 9 37

幸運のお守り

Dマント

筋力の腕輪

魔法文明時代後期に生きたマナフレアの女性。身分の違いが大きい魔法文明時代において士族として生まれ育った。
物腰が柔らかく、マナフレアでありながら平民、市民から好かれ、自身もまた平民、市民に対し仁愛の心を持って接していた。
成人を迎え独立すると、身分制度を破壊するために戦闘技術を磨き、封魔剣エルダーサインを求めて冒険者になった。
とある遺跡の探索中、最奥で拾った頭飾りを装着した瞬間に深い眠りについた。
エンジェルリングによって時間が停止された彼女は数千年後、冒険者、ラクト・ノーレッジによって覚醒させられる。

「なるほどなー(σёσ)」

現代で覚醒してからは、自身を覚醒させたラクト・ノーレッジと共に行動をする。
魔法文明時代から数千年経過した世界の何もかもが新鮮で世界を楽しんでいる。
頭は良くないが、交易共通語は少しずつ覚えている。魔法文明語は話せるが読み書きができない。
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アイ・ギアフリード

冒険者セット

保存食７

魔香草１２

救命草11

アウェイクポーション1

テント５人用

防寒着

羽ペン＆インク

白紙の本20ページ

調理セット

スカウトツール

魔晶石３点

ストーン

ヒーリングポーション２

赤い剣の欠片１

MCC5

陽光の魔符Ⅰ

トロールバスター

ポールメイス

350 10000

クラウゼ

Dマント

100

150

30

141 421
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