
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

バスティン・チャン

ドワーフ

戦士

6

490

暗視、剣の加護/炎身

男 34

裏切られたことがある
年の離れた友人がいた
5人以上の兄弟姉妹

4

11

5

15 4 23 3

5 1 10 + 2 2

8 6 1 26 4

8 2 1 22 3

1 -2 4 + 2 1

13 2 20 3

ファイター

レンジャー

エンハンサー

6

5

5

治癒適性

全力攻撃

武器習熟/メイス

防具習熟/非金属鎧

2122

225

221

222

交易共通語

ドワーフ語

○ ○

○ ○

キャッツアイ

ビートルスキン

マッスルベア

メディテーション

デーモンフィンガー

6 9 8 10

0

0

0

ドラゴンスケイル 14 1

9

6

1

8ファイター

ポールメイス
銀加工２０００

2H 23 1 1 12 1 43

3 19 57 9 8 45

0/× 0 9 9 22

ポーションインジェクター

知力の腕輪

ブラックベルト

韋駄天ブーツ

敏捷の腕輪

ヒーリングポーションセット

バスティンはドワーフ達が多く住む大洞窟の出身だ。
この洞窟ではドワーフレスリングが流行しており、バスティンはその王者「マスクドワーフ」である。
３度目の王者防衛を終えた頃、洞窟内での成長に限界を感じた彼は出稼ぎという名目で大家族に別れを告げて旅立った。
あてのない旅の中、返り討ちにした山賊達のねぐらから一枚の古びた地図を手に入れる。
地図には「忘れられた迷宮」という名前が書かれており、その中には未知の宝物が待っていると言われていた。
バスティンはこの新たな挑戦に興奮し、仲間を募って迷宮の探索に向かうことを決意した。
好物はあんかけチャーハン

特殊な穢れを得た



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

バスティン・チャン

冒険者セット

水袋

防寒着

保存食（１週間分）

エール

救命草x10

魔香草x23

「忘れられた迷宮」の地図

陽光の魔符１x2

月光の魔符１x3

敏捷の指輪

魔晶石１点

魔晶石３点x15

赤い剣の欠片

マナチャージクリスタル５点

ヒーリングポーションx5

宿代

25

専用化 150

257 407
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