
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

リィ

メリア

軽戦士

13

440

胞子散布

女性 20

5人以上の兄弟姉妹がいる
まだ恋をしたことが無い
純潔である

10

8

11

6 51 67 + 2 11

5 34 49 8

6 37 51 8

14 9 31 5

6 20 37 6

4 5 20 3

フェンサー

プリースト/グレンダール

マギテック

スカウト

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

ライダー

ドルイド

13

4

1

7

9

7

5

12

1

トレジャーハント

ファストアクション

治癒適性

不屈

ポーションマスター

挑発攻撃

必殺攻撃

変幻自在

回避行動

足さばき

牽制攻撃

両手利き2120

2123

2122

2123

2123

1-287

1-288

1-282

1-279

2-227

1-286

1-283 交易共通語

魔動機文明語

妖精語

○ ○

○ ○

○

キャッツアイ

ガゼルフット

マッスルベアー

ストロングブラッド

デーモンフィンガー

ケンタウロスレッグ

ジャイアントアーム

攻撃阻害

以心伝心

高所攻撃

騎獣強化

人馬一体

超高所攻撃

特殊能力解放

限界駆動

トランプル

特殊能力完全解放

極高所攻撃

超攻撃阻害

パラライズミスト

クリティカルレイ

ヒールスプレー

ヴォーパルウェポン

イニシアティブブースト

0

0

13 24 21 21

0

足絡みのコンバットメイドスーツ

病弱なふやけたバックラー

10

1

1

2

2

27 0フェンサー

定まらないイグニタイト製の蒼魂槍【黒炎】

↑アビス強化:定まらない

↑イグニタイト加工

宿り木の棒杖

軟弱な焔槍－炎武帝之戈－

↑アビス強化：軟弱な

↑イグニタイト加工

https://yutorize.2-d.jp/ytsheet/sw2.5/?id=kf2FkA 追加D+3：工房強化

命中+1

操りの腕輪に持ってる

命中、追加D+1、ホルダー入り

精神抵抗-1命中+1

1H両

1H騎

20 3

1

20 1

1

27

1

0

0

25

1

0

8 28 45

0

0 +5

0

9 26 65

0

0

10 49 147 27 0 70

18/× 15 17 15 38

神聖魔法

魔動機術

4

1

10

7

聖印(グレンダール)

ディスプレイサー・ガジェット

狩人の目

カースレベリオン

野伏のセービングマント

宗匠の腕輪

レッサー・アームスフィアⅠ

軽業のブーツ

操りの腕輪

ディスプレイサー・ガジェット

操りの腕輪

アルケミーキット

その他+1

拾った

拾った

筋力1の腕：バックラー

転倒しない

1Hの腕：エルエレナケープ

その他+1

1Hの腕：宿り木の棒杖

旅に出た理由:家族を全て失ったので
一般技能:セイラー5フィッシャーマン5(船の上生まれだからね！)
成長P：4



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

リィ

冒険者セット

知性の指輪

魔晶石３点x7

マテリアルカード緑Ax10

マテリアルカード赤Ax4

マテリアルカード金Ax10

巧みの指輪x3

街コンパス

魔香草x10

女神に勝った！

借りた

ご飯x2

薬師道具セット

魔香のパイプ

女神x7

風化槍

騎獣契約スフィア:可変機動外骨格

ばしゃ

受益者のシンボル(リｰﾘｴ)

フリッカーハンマー

釣りの収入x50

アビス売却x169

福袋

ウェポンホルダー改売却

怪力の指輪売却

魔香草売却x6

魔香水x3

スカウト用ツール

消魔の守護石(10点)x4

775

エルエレナ惑乱操布術　入門

エルエレナケープ

迫る刃に怯えよ

迫る刃に怯えよ承

ロングスピア覚醒：1

ロングスピア覚醒：2

ロングスピア覚醒：3

ロングスピア覚醒：4

ロングスピア覚醒：5

鏡破り者

ダークドワーフの鍛冶師と「顔見知り」

野伏のセービングマント

風化槍覚醒：1
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