
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

クルセイダー

ヒーラー チューシ

エクスマキナ

22

35
11
2

13

10
3
1

4

31
10
0
1
11

9
3
1

4

12
4
0

4

39
13
4
5
22

7
2
0

2

233

202

5

セイントシールド/S2
ハーブスタッフ/S2

マキナサルティス/S2
セレスチャルアーマー

厄除けの指輪
薬箱/S2

8 0 -3
0 3 0

0 2 8 0
0 12 5 -2
0 0 4 0

4 0 11 0 22 15 18
7 6 2 2
2 2 2

4 0
4 3 11 31 47 16 18

2 2 2

4 4 2
4 4 2
4 4 2
4 4 2
4 4 2
4 4

324357835

0

ランパート

守護結界

アフェクション

ダムウェイター

マリアージュ

フルコース

クリエイトフーズ

ジョイフルジョイフル

ファイトソング

マインドアデプト

ブーストハーブ

オイントメント

ポイズンアップル

スピードエイド

スペシャルポーション

★

2

★

2

★

★

★

★

★

★

5

★

5

★

★

-

5

6

５

7

100G

60G

10

パッシヴ

DR後

メジャー

ムーブ

セット

メジャー

セット

パッシブ

メジャー

DR前

セット

アイテム

-

20

20

20

20

至近

10

10

自身

単体

SL+1

単体※

単体※

単体

単体

-

器用

呪歌

知力

1/S

1/s

1/S

キャラクター作成時に追加で《カバーリング》を取得する

ダメ0

料理使用 自不可 回避可能

料理3個とポーション併用可

食糧をL個対価に料理取得

対象を未行動化

シナリオ～回スキル回数増

精神 +2

判定 +1d r

ダメ増 +[SL*3]

MHスキルをS化

ポテンシャルポーション

アフェ ホリワ2 ワンプレート2



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

エキサイトトリュフ

ホーリーワード

インペレイティブ

グレイスフォース

セルフサクリファイス

ホーリーフィールド

マニフィカート

ヒール

クイックヒール

ブリンク

フラッシュブリンク

ウイッシュ

ディバイト

マニピュレイト

ロングワイヤー

マリオネット

アクセラレーション

ディフィプリレイター

アップデート

バッテリーバックアップ

リンメルコーティング

信仰の盾

★

5

★

1

★

★

★

★

★

1

★

5

1

1

1

1

★

1

★

★

★

1

4

12

10

15

6

4

5

4

4

13

5

メジャー

セット

判定前

DR後

セット

↑

メジャー

イニシアチブ

ムーブ

セット

マイナー

セットアップ

メジャー

マイナー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

20

20

20

10

単体

単体

単体

魔術

魔術

精神

1/ｾｯﾄ

SL/s

1/S

1/s

SL/S

1/S

SL/s

魔法攻撃ダメ増 +[SL*3]

DR[魔術] +精神

対象のダメ0、自にHPロス

物魔防 +精神 r

攻撃命中判定 +1d

HP回復 3d+CL*3

ヒールをI化

移動力 SL*10化 戦闘移動

ブリンクをS化

HPMP回復 CL*3

HPMP回復 SL*30

マニ射程 +SL*10m

マニピュレイト判定 +[SL+2]

行動値・移動力 +2

精神基本値 +5

ラストアクション取得

物魔防 +5
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ハーブティ

ラストアクション

カバーリング

ワンプレート

2

1

1

2

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

1

1

1

1

1
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