
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

間藤　明司

メイガス

バートル シャーマン

ヒューリン

魔術師

32

男

10

天啓

戦い好き

12
4
0

4

9
3
1

4

43
14
1

15

44
14
3

17

12
4
0

4

49
16
3

19

9
3
0

3

180

362

14

無垢の打撃S10
無垢の盾S3

溶岩うなぎスーツ
魔霧の外套

磁力核

ライトニングライド1
コンパニオン（天竜）

0

10 10 -1
-10

4 0 15 0 19 19 9
8 8

30
4 0
4 0 15 10 19 27 46
4 0
2 2 2

4 4 2
4 4 2
4 4 2
17 17 2
17 17 2
17 17 2

↓杖
魔烈*4魔力*3魔勇・武神・防塁

↓盾
対抗：威圧・放心・毒

↓服（外した）
魔術士のクリスタル
硬化のクリスタル*2

-250512

0

オールラウンド

マジシャンズマイト

コンセントレイション

デイメア

フルザイル

ハーミット

プリセット：ネイキッド2

ソウルブレイカー

マジックブラスト

リゼントメント

フォビドゥンカース

タングル

ファストチャネル

シリアスディジーズ

ダブルキャスト

★

2

★

★

3

3

3

5

2

★

1

1

1

1

2

-

-

-

7

6

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

メジャー

メジャー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

ムーブ

-

-

-

20

20

自身

自身

-

単体

単体

-

自動成功

-

魔術判定

魔術判定

-

-

-

キャラ作成時に任意の３つの能力基本値+1

魔法攻撃のダメージに+[SLd]する。

魔術判定+1D

2D+5（貫通）

対象の物防魔防-[SL*5]

シャーマンのスキルの命中+[SL+1]

魔法攻撃ダメージ+[SL*3]

デイメアのダメージ+[SL*3]

魔法の対象を「SL*2」

マジシャンズマイト2
コンセントレイション
デイメア
フルザイル1

護りの指輪
パッシブ:装備者が行う魔術判定に+1する。

EXドロップ：磁力核（装身具）重量:1ーーーーーーーーーーーー
【P】射撃・魔法・特殊攻撃に対する回避判定に+1D  【カース】白兵攻撃に対する回避判定に-1D 
【SU】磁力核：シーン1回。4Sq単体は難易度20の筋力判定を行う。失敗した場合そのキャラクターを装備者のエンゲージに転送する。

EXドロップ：魔霧の外套（補助防具）重量1ーーーーーーーーーーーー
物防+0/魔防+0
【P】物理ダメージ-20 【カース】魔防-10
【Eff】バッドステータス無効：BSを受けた時、10点or5×(効果強度)点のHPロスを受け、そのBSを回復する
【Maj】魔霧の外套：シーン1回。場面（選択）に特殊攻撃
(3+1)D6+10+3>=0 【特殊命中判定】
6D6+0 【貫通ダメージ】
【CU】魔霧の外套：シーン1回。視界内の場面にHP5点ロスを与える。

EX.溶岩ウナギスーツ



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

間藤　明司 アンプリフィケイション

ブーストフォース

マジックフォージ

バリアントマジック

ローグシーカー

トレーニング：筋力

トレーニング：敏捷

トレーニング：感知

トレーニング：精神

トレーニング：知力

ストームソーサリィ

マジックスピナーⅠ

マジックスピナーⅡ

ホーム：メルトランド

3

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

HP+2

基本値+3

基本値+3

魔術の対象を十字（選択）、射程1Sqに変更

敏捷・知力・精神基本値+1
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