
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

犬神　ぽちた

キュマイラ
キュマイラ

幻想動物B

21

死

迫害

吸血

幸せなひととき+死と再生

サイドキック

オス

35

恩人

6
0
0
2

0
1
0
0

0
0
0
0

1

6
1
1
2

33
3
3
8
16

1 1 12
動物 1

破壊の爪 白兵 10r+2 1 47～84 範囲（選択）シーンＬｖ回

0 0

野獣本能
内にいる者

思い出のあの人
月桃　日影

連帯感
憧憬
尊敬

恐怖
疎外感
不安

生態特徴　装甲
アニマルフォン

ヒーローズクロス
パワーソースビサイド

コネ動物の手下
エンブレムオーバード空手
思い出の一品+ブランケット

6 3

ワーディング

リザレクト

破壊の爪

歴戦の獣牙

復讐の刃

巨獣の双牙

増腕

コンセ

ハンティングスタイル

フルパワーアッタク

餓狼の爪

血染めの獣

ウィズダムアップ

シェイプチェンジヒューマン

レスキューアクション

★

0

7

5

3

1

2

2

1

5

1

2

★

★

★

-

1d10

3

4

6

2Ｄ10

2

2

1

4

3

4

オート

気絶時

マイナ

マイナ

オート

マイナ

メジャ

マイナ

セット

オート

オート

常時

メジャ

視界

-

至近

至近

至近

至近

武器

至近

至近

視界

至近

至近

至近

至近

シーン

自身

自身

自身

単体

自身

範囲（選択）

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自動

自動

自動

自動

対決

自動

対決

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

-

↓100

-

ﾘﾐｯﾄ

120↑

ｼｰﾝＬｖ回

シーンＬｖ回

80↑

80↑

120↑

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

素手変化攻撃力Ｌｖ*2+8

素手攻撃+Ｌｖ*3

ﾘｱｸｼｮﾝ不可の反撃Ｃ値-Ｌｖ

そのﾒｲﾝﾌﾟﾛｾｽでは２回ﾒｼﾞｬｰを行える　シナリオ１回

範囲（選択）に変更

Ｃ値-Ｌｖ

戦闘移動、エンゲージ無視

そのﾗｳﾝﾄﾞ中攻撃力Ｌｖ*5行動を0

Ｒ１回　同ｴﾝｹﾞｰｼﾞ内の対象への攻撃に+素手攻撃力分する

白兵でﾀﾞﾒｰｿﾞを与えるとシーン中攻撃力+10　三回まで重複　ｼﾅﾘｵＬｖ回

人語で会話できる

人間に化ける（見破る場合は知覚）

人々を助け出す（必要なら肉体交渉

変異暴走　暴走の効果を以下に書き換える、暴走中はＨＰを回復できない、また通常の暴走の解除方法にくわえ戦闘不能でも解除される

テーマナンバー用　https://www.youtube.com/watch?v=rOVWwNm48Ho
「じ、自分を呼んだっすか！」

気弱で心優しく力持ちで不器用　そんなヒーロー
幼少期に生き倒れた時に助けようとしてくれた人に憧れヒーローを目指すタヌキ
結局解放の甲斐無く死んでしまったが「力が欲しいか？」との声に答え黒い狐に憑かれＡオーバードとして覚醒した
心優しい青年だが早とちり、おせっかい、力の調整不足でわりとトラブルをおこすが日々めげずに善行いそしむ
亡くなってしまった大切な人、ヒーローに化け慰めようとするのだが結果は…
本人はただの野良タヌキだと思っているが先祖は隠神刑部の子孫にあたるらしく他の動物からはいぶかしがられる
追記　装甲は腹の肉である

黒狐
力を追い求める狐で死に掛けていたぽちたにとりつき更なる力を追いもとめている
己が強さのためなら弱者など眼中に無いが体の支配権がぽちたにあるのでいかんともしがたい



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

犬神　ぽちた アイテムユーザー

テーマナンバー

★

★

常時

常時

至近

至近

自身

自身

自動

自動

通常アイテム使用可能

登場時ＢＧＭを流せる
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