
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

畑中美海

ソーサラー

プリーチャー

メイジ

イリュージョニスト

ヒューリン

秘密結社

16

女性

18

親友

探索

20
6
1

7

9
3
0

3

23
7
0

7

16
5
3

8

8
2
1

3

30
10
3
1
14

9
3
0

3

107

184

5

自作の発動媒体s10

伝承帽子 S1
ただの胴装備s3

魔霧の外套
アバトのたてがみ

-1 17

16 1 2
2

-10
3 3

3 0 7 0 14 10 12

2 17
3 0 7 19 7 13 14

2 2 2

3 3 2
3 3 2
3 3 2
8 8 2
8 8 2
8 8 2

3 3

ただの頭装備s3
伯爵のシルクハット

50020

2

オールラウンド

コンセントレイション

マジシャンズマイト

マジックブラスト

マジックフォージ

リゼントメント

イメージビースト

ファントムペイン

ファイナルイリュージョン

リアリスティックイメージ

ディスターブイメージ

マイスター：魔術判定

ディスターブアビス

デコイイメージ

イリュージョンマスター

★

★

5

2

3

★

★

1

1

★

3

★

★

★

★

-

-

-

3

3

5

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

ムーブ

DR直前

ﾒｼﾞｬｰ

効果

効果

パッシブ

判定直前

パッシブ

効果

効果

パッシブ

-

-

10m

10m

10m

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

単体

単体

自身

自身

-

自動成功

自動成功

自動成功

魔術

ｼｰﾝ1回

ｼﾅﾘｵ1回

ｼｰﾝSL回

ｼﾅﾘｵSL回

ｼｰﾝSL回

ｼﾅﾘｵ1回

ｼｰﾝ1回

キャラ作成時に任意の３つの能力基本値+1

魔術判定+1d

魔法ダメ+SLD

メジャー魔術の対象を範囲選択化

魔法ダメ+SL*2D

ダメ＋CL*10

2D+5点の無属性魔法ダメ。HPダメで恐怖付与。

攻撃と同時に使用。バステ種類変更

攻撃と同時に使用。バステのスキル回復不可、ｼｰﾝ継続を与える。

イリュージョニストスキルを全ての対象選択可

対象の判定-1d

魔術判定+1d

ダイス出目の１個を1に変更

回避の能力値を【精神】にする。

魔術（幻）判定を能力値【精神】を使用する。

LV1取得コンセントレイション、マジシャンズマイト、マジブラ、イメージビースト、ファントムペイン

取得予定：フィニッシュイメージ＋超精密魔術
LV17：ファストドロウ、ボーダーステップ、ファインアート
LV18：バリアントマジック、ボーダーステップ、ファインアート
LV19：ファストドロウ、バリアントマジック、ブーストフォース
LV20：転職：メイガス、大いなる怒り
LV21：F3、神域の魔術
LV22：F3、完全なる呪い＜放心＞
LV23：F3、三重並列詠唱
LV24：F3、連続高速展開
LV25：ブーストフォース、異才：チャージマジック
LV26：ブーストフォース、異才：クエイク
LV27：フォージチャージ、異才：スナッチ
VL28：、死に至る呪い

EXドロップ：魔霧の外套（補助防具）重量1ーーーーーーーーーーーー
物防+0/魔防+0
【P】物理ダメージ-20 【カース】魔防-10
【Eff】バッドステータス無効：BSを受けた時、10点or5×(効果強度)点のHPロスを受け、そのBSを回復する
【Maj】魔霧の外套：シーン1回。場面（選択）に特殊攻撃
3D6+10>=0 【特殊命中判定】



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

畑中美海 ウィルパワー

ディスタントマジック

ソウルコンバート

ドラゴンカース

マスターラック

ダブルキャスト

アプリフィケイション

デモンズウェブ

ソウルスティール

パラライズチェイン

ランニングセット

ファストドロウ

バリアントマジック

ゲインプロミネンス

ミスディレクション

ボーダーステップ

ファインアート

ローグシーカー

トレーニング：精神

ストームソーサリー

フックダウン

★

★

★

★

★

2

5

★

★

1

★

1

1

★

★

1

1

★

★

★

★

6

4

15

6

6

12

4

12

10

20

16

3

ﾏｲﾅｰ

効果

効果

ﾏｲﾅｰ

効果

ﾒｼﾞｬｰ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

ムーブ

ムーブ

効果

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

効果

判定後

ﾏｲﾅｰ

ムーブ

クリンナップ

20m

20m

20m

-

自身

自身

自身

単体

単体

単体

自身

自身

自身

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

-

-

fate1点

ｼﾅﾘｵ1回

ｼｰﾝSL回

ｼｰﾝ1回

ｼｰﾝSL回

-

ｼﾅﾘｵ1回

ｼﾅﾘｵSL回

ｼﾅﾘｵSL回

ｼﾅﾘｵ１回

シーン１回

魔法・特殊ダメ＋精神

魔術と同時に使用。魔術射程+10m

fate1点消費スキルをMP10に置き換え。

攻撃でダメージを与えたとき、選んだバッドステータスを与える。

出目＋１

魔術２回

魔法ダメ+SL*4

スリップを与えたら回復するまであらゆる判定-1D。

放心を与えたら回復するまでリアクションも-1D。

スタンを与えたら回復するまであらゆる判定-SLD

マイナー使用

魔術対象をSL＋１体化

魔術効果に+5D

隠密でない時使用可。対象のリアクション-1D。

隠密でない時使用可。対象：単体のスキルを使用したとき、その対象を自分に変更する。

対象の判定のダイス1個の目+1。

魔術に対するリアクション失敗＆リアクションスキル不可

最大MP+2

基本値＋３

タイミングメジャーの魔術を対象十字選択、1sqに変更。

ポーション使用
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