
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

ホリック

レクイエム

タナトス

11

陥穽

0

花園

12
”工作”の時間

硝煙/噴煙

得意。不得意。色々な個性を持って、わたし達は生まれてきた。　でも、わたし達はもっとしっかり、自分の事も、仲間の事も守らないといけない。　ロスミークは、罠を作るのがとても上手だった。　　今の私よりも、ずっと。

わたしが撃てば、敵の足がぴたりと止まる。そこへ墜ちるのは一発の榴弾。　　エブリナのロケット砲は、群がった敵をまとめて倒す事ができた。わたしの力だと、あれは使うと反動で吹き飛んでしまうのに･･･
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1 1 2

たからもの

ソフィア

イグニ

依存

恋心

信頼

3

3

3

2

3

3

パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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腕

腕

腕

腕

腕

腕

胴

胴

胴

胴

脚

脚

銃神

集中

殺劇

けもみみ

カンフー

ボルトヘッド

スコープ

揃いのカチューシャ

のうみそ

めだま

あご

アクセサリ

死の手

狙撃ライフル

ショットガン

かた

うで

こぶし

せぼね

やせぎす

はらわた

はらわた

しっぽ

ほね

オート

ラピッド

オート

オート

オート

ジャッジ

ジャッジ

オート

オート

オート

アクション

オート

オート

ラピッド

アクション

アクション

アクション

ジャッジ

アクション

オート

アクション

オート

オート

オート

オート

オート

アクション

なし

2

なし

なし

なし

1

0

なし

なし

なし

2

0

2

2
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1

2

1

なし

なし

なし

なし

3

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

0

自身

2~3

0~1

自身

0

0

自身

自身

自身

自身

自身

自身

射撃攻撃マニューバの攻撃判定において、出目+1してもよい

以後、ターン終了まであなたの攻撃判定の出目+1

バトルパートにおいて、同カウント内に他の姉妹が攻撃対象とした敵に攻撃判定する際、自身の攻撃判定出目+1、ダメージ+1してよい。

最大行動値+１

最大行動値+１

支援２

支援２ 射撃・砲撃攻撃のみ可

最大行動値+２

最大行動値+１

肉弾攻撃１

メドリアにもらったたからもの。絶対に忘れないように。また会えるように。

任意の攻撃マニューバ1つを「ラピッド」で使用してよい

射撃攻撃１、出目+１

射撃攻撃１+爆発、出目+１

移動１

支援１

肉弾攻撃１

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

バトルパートで1つの判定につき1回、「妨害」を無効化してよい

最大行動値+１

移動１
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