
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

祈雨

ノイマン
オルクス

レネゲイドビーイングC

？

探求

使命：同志

妄想

別離：仲間

文学少女

少女

33

いい人

0
1
4
3

0
0
1
0

1
0
0
0

1
1
5
3

27
7
7
12
24

4 1
1 1

UGN 1

　　 0

0 0

D 黄金領域
最初の持ち主(T)
前の持ち主(T)
達也さん(T)
さくらさん
鈴の少女
達也さん

尽力
尽力
憧憬
憧憬

親近感
信頼

不信感
悔悟
偏愛
隔意
不安
別離

ミーミルの覚書
デモンズシード

6

ワーディング

リザレクト

ヒューマンズネイバー

オリジン：レジェンド

雨粒の矢

ディクタトル

妖精の手

力の法則

仕組まれた幸運

成長促進

写真記憶

★

0

1

4

4

2

2

4

★

★

★

-

1d10

2

3

3

4

4+1

オート

気絶時

常時

Mn

Mj

Set

Au

Au

視界

-

至近

視界

視界

視界

シーン

自身

自身

シーン選択

自身

単体

単体

自動

自動

自動成功

対決

-

↓100

RB

RB

100

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

衝動判定のダイス+LV個

シーン間【精神】の判定の達成値+[LV*2]

攻撃力+[LV*2] コンセ不可

ラウンド中、自身の攻撃+10 使用で放心 シナリオLV回

ダイス目10に シナリオLV回

DR直前 そのダメ+[LV+1]D ラウンド1回

どうか、少しでもあなたに幸せが訪れるように。

そして綺麗な景色が見られるのなら。

その瞬間を、私は切り取る。

「――綺麗な景色を、探しに行こう？」

A5サイズの小さなスケッチブック。最初の数ページだけ、風景画が描かれている。
この本に宿る"祈雨"は、自分のページ全てを綺麗な景色で埋めることを目的としている。
雨を、虹を、創りだす。よくある風景でも、虹が架かっていると不思議と幻想的な景色になるんだよ。

あなたは打ち捨てられた道具だった。ある日、ＰＣ①に拾われて彼とともに旅をすることになった。ずっと１人ぼっちで、誰かが来るのを待っていたから。ＰＣ
①が返事をしてくれるのがうれしくて。ＰＣ①の役に立ちたい、ＰＣ①に必要と思われたい、ＰＣ①とずっとずっと一緒にいたい。
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